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Super Mario” Advance. Muito mais que um jogo, são dois em um. 
Chame seus amigos para conhecer esta supernovidade. Com o 
Game Boys Advance Cabo Game Linka? você poderá jogar 
com mais 3 amigos o Super Mario” Advance, usando apenas um 
cartucho. Sua turma vai se divertir com a turma do Mario Bros. 
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Nada como um dia após o out 

“absolutas caiam por terra. - 

da E3 2002 e enterrou, de uma vez por todas, os preconceitos que o game 
sofreu nos últimos meses. Um jogo que flui como. lesenho animado: essa é a 
definição para a revolução que Miya õ 3 dos 

Giga tes da pino, ue, a t t 

|, formaram melhor time, que uma empres 
“apresentou em uma feira de vid ogames, Nã : 

“E para que você saiba como tudo aconteceu, ti 

vez esteve presente no Los Angeles Convention Center para fazer a melhor 
cobertura nacional sobre os games Nintendo da E3. Nossos editores tiraram 


"Uma semana de férias e ficaram por lá comendo do bom e do melhor (vejam | 


o café da manhã do Pablo, na página 25) e curtindo Shows incríveis | 


(confiram, no Hot Shots, o close que eles deram. 


Smash Mouth). Sem falar na jogatina que. só eles puderam: azer, 


* por aqui a gente trabalhava dobrado. 


Acreditaram nisso? Mas não é a verdade. Na matéri de capa, você vai conferir a 


- rotina dos caras para conseguir o melhor dese n dificuldades de se 


trabalhar em um evento gigantesco como esse peculiaridades. Somos uma 


* equipe, ninguém, lá ou aqui, fraquejou, e a! gr dades foram divididas 


por todos. Somente assim, unidos, alcancaríamos o resultado es 


E não é só isso não! Mandamos ver no detonado de 


para o GBA. Afinal de contas, ' você também precisa relaxar em outros 
lugares que não o sofazão da sala. 


“E não vou ficar detalhando as seções que você já io que E uito boas, pois 


isso ocuparia a página toda. Mês que vem todo mundo estará de férias, e se você 
foi um bom aluno, vai curtir de montão todas as ovidades que pintaram no ano. 
A gente se vê! É É É 

-“ Ronny Marinoto 


WOSBD FaLE CONOSCO! 
e VOCÊ TEM MUITOS CANAIS PARA 
Gs SE COMUNICAR COM A GENTE. 
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA 
O LUGAR CERTO! 


POWER LINE e 
DICAS, TRUQUES E CÓDIGOS 
Tel: (11) 3814-8044 


BIT ATENDIMENTO AO 
CONSUMIDOR NINTENDO 
Informações sobre lançamentos, 
preços, pontos de venda, endereços 
de assistência técnica, reclamações 
e opiniões sobre os produtos 

Tel: (11) 3814-8234 

e-mail: bitQnintendo.com.br 


REVISTA NINTENDO WORLD 
Tel: (11) 3348-6088 

Cartas: Rua Maracaí, 185 
Aclimação — São Paulo/SP 

CEP: 01534-030 

e-mail: 
redacaoQnintendoworld.com.br 
sugestões: 

classicos Onintendoworid.com.br 


NÚMEROS ATRASADOS E 
ATENDIMENTO AO LEITOR 

Tel: (11) 3346-6082 

Fax: (11) 3346-6078 

e-mail: 
atendimentoQconradeditora.com.br. 
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MINHA PRIMEIRA VEZ 
Fala aí galera! Não 

perderia a chance de 

falar que tive 0. 

prazer de jogar 0 

Cube, e achei 

sensacional. É o 

seguinte: fui à locadora 
encomendar um controle para o meu 
NE4 quando a a e 


disco também é mind 

é bonito e de grande a Fiquei 
Um tempão no Tony Hawles, achei os 
gráficos e a jogabilidade 
impressionantes, e é bastante rápido 
comparado a outros videogames. 


Finalizando, foi ótimo, me senti realizado | 


e muito feliz, pois não tenho mais 
dúvidas em comprá-lo. Tentarei obter 0 
Cube no ano que vem, até lá, terei 
múitos jogos à disposição. 
Rafael da Eruz 
Via e-mail 


nunca esquece! E isso. porque você 
jogou só o Tony Hawk, numa locadora 
que provavelmente estava cheia de 
gente. Imagina quando você estiver a 
sós com o cubão dentro do seu 
quarto! Vai ser uma perdição só... 


SO ESPECULANDO... 

Quero parabenizar o Pablo pela ótima 
coluna que vem escrevendo, e dar 
minha opinião sobre o melhor game 
deste ano. Quando soube do 
desenvolvimento de Super Mario 
Sunshine, fiquei muito entusiasmado. 
Porém, quando vi as primeiras telas, 
me decepcionei. Acho que os gráficos 
do jogo estão aquém da capacidade do 
Cube, apesar de os jornalistas que 
cobriram a E3 terem afirmado que 
estão muito bons. Além disso, achei 


É, Rafa! A primeira encuhada a gente : | 


aquele esguicho dágua meio ridículo. 
Acho que o grande game Nintendo de 
º002 vai ser ou Metroid Prime ou The 
Legend of Zelda. Pelo que está se 
falando por aí, Metroid vai mesmo 
arrebentar. Mas depois que vi as fotos 
novas do Zelda, fiquei em dúvida, pois o 
estilo cartoon do game ficou genial, não 
sei como tanta gente criticou. Ah, tem 
também o Resident Evil (que eu adoro), 
mas como não é um jogo totalmente 
novo, acho que não faz tanto barulho 
assim. Um abraço! 
João Henrique Dias Ruas 
Via e-mail 


Barulho RE faz de montão! E faz mais 
barulho ainda quem joga sozinho no 
escuro! Cada grito de susto que neguinho 
dá... e não se esqueça também de que ele 
está infinitamente melhor que o original. 
Você não está exagerando um pouco 
quando diz que os gráficos de Super 
Mario Sunshine estão aquém da 
capacidade do GameGuhe? Os mundos 
são gigantescos, estendendo-se até onde 
o olho consegue envergar: O game exibe 
reflexos em tempo real, a água e a gosma 
existentes no jogo se comportam como 
se fossem de verdade! Muitos efeitos 
especiais estão sendo usados. Só que ele 
não é um título que quer impressionar 
pelo visual. O grande trunfo desse game 
É melhorar ainda mais a jogabilidade 
clássica dos games Mario. 

E quanto a Metroid Prime e The Legend 
of Zelda, concordamos com você. Tá 
difícil saber qual dos dois a gente quer 
jogar primeiro. Tem alguma sugestão? 


LINK E SUA MANINHA 

No trailer do Zelda, vi que um dos itens 
que podem ser equipados é uma corda 
com um gancho na ponta. Em duas 
outras cenas, Link dava uma de 
Homem-Aranha usando essa corda para 
passar sobre precipícios. Essa corda vai 


É ma al de instruções de The e of 

to the pn Infelizmente, não sa 
“manual, e nem o motivo pelo 
adianta | mentir!), ligue para a redação da NW. 


telefone está na página 4. 


substituir 0 Longshot original? E a irmã 
dele, qual o nome? Será a Zelda? E se 
não for, onde Zelda entra nessa história? 
Afinal, o nome não é The Legend of 
Zelia? Os gráficos do game estão 
demais! Cada item que pode ser 
equipado é superdetalhado, os inimigos 
também. E aquele chefe? Ele erra o tiro, 
mas seu olho continua seguindo o Link! 
E aquela espadada giratória, então, está 
mil vezes melhor! À vela do barco se 
mexe de acordo com o vento, e o boné 
do Link, idem. Se eu tivesse que achar 
um defeito nesses novos gráficos, seria 
muito difícil! 
E tudo o que se sabe sobre a história de 
Super Mario Sunshine é que ele vai 
passar umas férias (merecidas) em 
uma ilha tropical e, de repente, arruma 
um tanque de água e tem que limpar 
uma gosma de uma ilha. Tá, mas por 
quê? Numa entrevista que Miyamoto 
deu à EGM ele disse que o tanque de 
água talvez não seja o único 
equipamento usado pelo Mario. E aí? 
Daniel Winter 
Via e-mail 


É... parece que a opinião das pessoas em 
relação ao Zelda está mudando. E sabe o 
que é melhor? Não foi mostrada nem a 
décima parte do game! Mas já deu pra 
ver que o Hookshot (ou Longshot, como 
preferir) voltou melhor do que nunca. À 
irmã de Link chama-se Arilla, e o jogo 
ainda não tem nome definido. À série 
chama-se The Legend of Zelda, mas você 
esqueceu que mesmo assim Link já 
participou de outras aventuras nas quais 
a princesa nem era mencionada? 

Agora, o Mario tem que limpar a gosma 
da ilha pois alguém espalhou aquela 
nojeira toda por lá e colocou a culpa 
nele, espalhando “Ms” por todos os 
cantos. O bigodudo terá então que 
“limpar” o seu nome. Para isso, ele conta 
como canhão d'água, que até agora só 
tem duas funções conhecidas: espirrar 
água para limpar a gosma e fazer Mario 
voar com o impulso do jato. Sacou? 


LEITOR TEMPERADO 
Sou 0 João Alho, e é a 1º vez que 
escrevo para vocês. (Queria parabenizá- 
los pela ótima revista e também fazer 
algumas perguntas: 
1. Por que no Top Secret nunca mais 
apareceram jogos de GBC? 
2. Quando haverá uma confederação da 
Nintendo no Brasil? 
3, Vocês recebem os jogos assim que 
são lançados? 
4, Quando será lançado um jogo do 
Conker para GBC, GBA ou Cube? 
João Alho 
Santarém/PA 


Vamos conversar, João Alho, mas por 
favor vire essa hoca pra lá, pois esse 
seu hálito... 


Galera, a E3 foi demais! Nossos enviados a Los Angeles, Pablo e 
suaram a camisa e mantiveram o nível da já conhecida e esperada 
e-mail, o evento e estamos esperando uma avalanche de cartas para 


1. Faz tempo que não aparece, é? Pode 
deixar que vamos resolver isso! 

2. Já estou até vendo: depois da CBE 
Confederação Brasileira de Futehol, 
teremos a CBN, Confederação 
Brasileira da Nintendo! Será que você 
não quis dizer conferência? Será que 
você está perguntando se algum dia 
teremos um evento de videogames no 
Brasil, no estilo da E3? Se for esse 0 
caso, acho difícil isso acontecer, pois 
o tamanho do mercado brasileiro não 
se compara ao dos EUA e Japão. 

3. Alguma coisa sim. Outras não. Aí 
compramos ou então alugamos. 

4. O Conker está hospitalizado 

com cirrose hepática e, por 
enquanto, não está podendo 
aparecer em nenhum game. 


GBA NO BURACO 
Quero desesperadamente fazer um 
apelo para a NW! Não agúento mais ter 
que jogar GBA no carro com tantos 
buracos na estrada. É simplesmente 
insuportável! Façam um apelo para 0 
FHC, para os governadores, FBI, NASA, 
para arrumarem essas estradas! 

João Victor Rocha 

Cocal do Sul/SC 


Ê 


Junior, mais Trivella e Ronny ajudando por agui, 
cobertura da NW. Muita gente já comentou, por 
fazer o balanco geral. Leia a matéria e nos escreva. 


Isso porque você vive em Cocal do Sul, que 
não deve ter tanto huraco assim. Venha 
passar uns tempos em São Paulo pra você 
ver o que é buraqueira! Aqui tem mais 
falha no asfalto do que game na E3. Mas 
fique trangjiilo, porque a NU vende 
horrores lá na banca de jornal da saíra do 
Congresso Nacional. Tenho certeza de que 
os políticos, lendo este nosso protesto, 
tomarão as medidas necessárias, 
Hummm... será mesmo? 


A QUESTÃO RESIDENT 
Que historia é essa de Resident Evil 
Online para o PlayStation 2? Ele não era 
exclusividade da Nintendo? 
Luis Carlos Pereira 
Via e-mail 


Sim. A série principal é exclusividade da 

Nintendo, Mas nada impede a Capcom de 

lançar “spin-offs” (algo como aventura 

paralela) para outros consoles. Esse é o 
caso de RE Online. 


FAS DE ANIMES 
QUEREM GAMES 
Escrevo porque estou 
indignado com a Nintendo. 
Ela só lança jogos bons para 
Game Boy (e para outros consoles) no 
Japão, Um exemplo disso é Dragon Ball 
Z. O Super Nintendo e o Game Boy 
estão lotados de games DBZ. Eu 
também descobri que existem jogos dos 
Cavaleiros do Zodíaco e King of Fighters 
para Game Boy, mas eles foram 
lançados só no Japão! Por que a 
Nintendo só lançou esses jogos lá? Se 
fossem lançados aqui, certamente 
fariam sucesso. 
Bruno Graça Saldanha 
Via e-mail 


gl 


Já não dissemos que os japoneses é que 
são felizes? Lá são lançaios tantos games 
que eles acabam ficando com os olhos 
fechadinhos de tanto olhar pra tela. DEZ 
até teve um ou dois títulos lançados nos 
EUA, mas passaram despercebidos, pois 
eram muito chatos e saíram quando à 
febre não estava no auge. Cavaleiros do 
Zodíaco saiu só para Nintendinho e KOF. 
teve duas versões para Game Boy Color. 
Recentemente foi lançada uma versão 
para GBA que também será lançada no 
Ocidente. Por que mais jogos são 
lançados no Japão? Porque existe mais 
gente que joga videogame no Japão. 
Falou? 


LOUCO POR PRESUNTO 
Fala sério, galera! Depois de jogar RE 
à noite, com a luz apagada e fone de 
ouvido, atento a cada detalhe sonoro, 
você desliga o jogo e vai para cama 
com o corpó tremendo, arrepiado 
como aqueles gatos de desenho 
animado quando se assustam. E 


conforme você se lembra das cenas, 
pensando no que poderia ter feito, a 
sensação de terror volta a tomar conta 
de você. À neurolingúística explica isso. 
Eu só sei que esse sentimento aumenta 
o desejo de voltar a jogar logo. Deve ter 
alguma mensagem subliminar na parada! 
Comprei a NW 45, mas ainda nem lia 
matéria. Não queria pegar nenhuma dica 
agora. Quero detonar o bicho sozinho. Sei 
que não vai ser fácil, mas tenho que 
tentar e logo, para coincidir com o 
lançamento do próximo game da série. 
Não tenham dúvida: enquanto não sair 
um International Superstar Soccer para 
GC, eu vou detonar toda a série RE. Aliás, 
já até deixei de lado o 007 Agent Under 
Fire. Acho que o disquinho do RE ficou 
preso no meu Cube. Grande abraço, & 
parabéns pelo sucesso! 

Alexandre Antonio 

Santos/SP 


Foi fundo agora, hein Alexandre! 
Neurolingiústica explica Resident Evil? 
Mensagem subliminar na matança 
desvairada de zumbis? Não tenho certeza, 
mas pode até ser! O certo é que o game 
destrói tudo, não é verdade? Ele assusta 
mais do que muito filme de terror e 
suspense por aí. Pode ler sem medo a 
matéria da edição 45, Não tem nenhuma 
dica lá. O passo a passo está nesta edição. 
D legal é que você conseguiu enxergar o 
verdadeiro propósito dos nossos 
detonados. É muito mais legal usar nossas 
dicas quando se está realmente encalhado 
do que ficar apelando pra elas o tempo 
todo e não forçar a cabeça a pensar. Muito 
hem! Essa é a atitude de um verdadeiro 
gamemaníaco! 


DRAGON BOLA FORA 
Olá, galera da NW/! É a primeira vez que 
escrevo para a revista, e logo para 
criticar um jogo! É o Dragon Ball Z; The 
Legacy of Goku. Primeiro, o modo de 
batalha é horrível, limitado e chato, não 
é estimulante como no anime. Segundo, 
o desenrolar da história e dos inimigos é 
muito monótono. O único que luta é o 
Goku, não é como na série em que Goku 
e Piccolo lutam juntos. Além do que, 
Goku apenas enfrenta cachorros, 
dinossauros e soldadinhos feios em 
Namek. Os golpes também são muito 
poucos, baseados em socos (sem 
chutes, nem pulos), Ki Balls (as bolas de 
ki normais), aquele negócio que paralisa, 
que não tem nada a ver com o anime, e 
o “Kame hame ha” que é muito “nada a 
ver com nada" 
Mudando de assunto, vamos falar sobre 
o “cubículo”. Eu queria saber se muda 
alguma coisa a pessoa comprar o 
GameCube no Japão e rodar nele jogos 
fabricados nos EUA. Há alguma 
incompatibilidade entre eles? 
Caio Lima 
São Sebastião/SP 


Imagino que, como muitos de seus leitores, tenho convivido como. |, 
seguinte problema: a dificuldade em achar variedade de jogos para . 
GBA à venda. Na minha região =Piracicaba, Limeira é Rio Claro 

todas as lojas têm reduzida quantidade de títulos disponíveis. 
Acompanho a NW e o site da Nintendo do Brasil desde julho do 

ano passado, quando descobri o Game Boy Anvance. Comprei um em 
agosto e estou satisfeito, mas ávido para jogar Os games que sairam 


após a primeira geração. E desde aquela data, vi apenas os lançamento: 

de X-Men, Spider-Man, Sonic, Harry Potter e Super Mario Atvance 2. Bons títulos 
certamente, mas em número reduzido, principalmente quando vemos a quantidade de jogos 
lançados no exterior. 

O caso mais marcante é Golden Sun. O jogo está disponível até na Argentina, nossos. 


vizinhos, e por aqui, nada. Estou muita disposto à comprar esse/RPG, só não 6 fiz ainda 
porque não o encontro. Abomino a pirataria, jamais compraria jogos de origem duvidosa. 
Faça questão dos selos da Big N e da Gradiente. E pelo que vejo no site da Nintendo do. 
Brasil, 0 jogo anda não está disponível. Só através de importação. Lembro-me ainda de uma 
pesquisa do site em que Golden Sun foi o preferido entre diversos títulos (Jackie Chan, 
Powerpuff Girls e Monsters Inc., se não me engano) que poderiam ser lançados por aqui. 
Então, porque a Gradiente ainda não colocou Golden Sun disponível para os consumidores; 
brasileiras? 

Um abraço a todos. 


RL apretz 
Rig Glaro/GP 


Golden Sun. Se quem jogou quer mais, imagine quem não jogou? Realmente, 0 fluxo de 
lançamentos Nintendo no Brasil durante os últimos meses sofreu uma grande queda, Muitos 
fatores contribuíram para isso: alta do dólar, crise mundial causada pelo terrorismo, 
quebradeira na Argentina, recessão brasileira... Isso afetou praticamente todo mundo, e com o 
mercado brasileiro de games não foi diferente, No entanto, como você mesmo mencionou, há 
um sinal de que isso está mudando. À pesquisa no site da Gradiente/Nintendo do Brasil foi feita 
com o intuito de saher exatamente aquilo que o consumidor brasileiro está querendo, evitando, 
assim, erros de estratégia. À NI, juntamente com seus leitores, torcem feruornsamente para. 
que isso aconteça cada vez mais. 1) 


MULHER É JÓIA RARA 

Olá pessoal da NW! Estou mandando este 
e-mail pra saber por que vocês raramente 
publicam cartas de nós, meninas? Tá certo 


Parece que você não foi o único que não 
gostou de The Legacy of Goku, Caio. Dê 
uma olhada no Review da página 50 e 
você vai entender. O “cubículo”, como 


você o chama, apresenta 
incompatibilidade entre os modelos 
americano e japonês, então os games de 
um não rodam no outro, e vice-versa. 


que a maioria que joga videogame são os 
meninos, mas e nós? Eu adoro Zelda, e 
percebo que vocês estão falando muito 
pouco sobre o game do meu coração. 
Tenho certeza que muitas e muitas 
garotas mandam cartas bem melhores do 
que as que andamos lendo, Cadê os 
direitos iguais? MENINAS, UNIDAS, 
JAMAIS SERÃO VENCIDAS! Beijão pra 
todos vocês! 

Thaís Sales 

Via e-mail 


Beijão, meninas, videogames, Zelda, 
garotas. Sua carta está cheia de palavras 
que eu adoro, então por que não a publicar? 
Eu hem que gostaria de responder a mais 
cartas femininas, mas parece que a maioria 
de vocês está esnobando a NVU. Escrevam 
mais, por favor! E, se possível, coloquem 
perfume nas cartas e encham-nas com 
marcas de hatom. Estou esperando essa 
invasão do mulherio no mês que vem, 
combinado? 
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Omar Cezar de Oliveira Rio de Janeiro/RJ André Alves Carvalho Belo Horizonte/MG Eilliard José Celini Piracicaba/SP 


RE 7 


O av 
Wallace Gomes Graça Juiz de Fora/MG 


“ Rosilene da Silva Barroso/M6 


Marcel Eduardo Righetti Diadema/SP 


www.nintendo.com.br 


A maior aventura da sua vida está aguardando você em 78 fases 
espetaculares. Onde você pode nadar na mais azul das águas, 
cavalgar no mais verde dos dinossauros ou simplesmente 
passar uma tarde relaxante ao lado de Mario e Luigi? Tudo isso 
e muito mais esperam por você em Super Mario World, o mundo 
LIUEMNNS do Mario! Agora no Game Boy Advance. | LIFE ADVANCED” 
Para Saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informação Total (Atendimento ao Consumidon: (11) 3814-8234. 


O 1983-2002 Nintendo. (O e Game Boy Advance são marcas registradas da Nintendo. O 2002 Niniendo. Game e Game Boy Advance são vendidos separadamente. 
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uipe de futebol. 
Copa do Mundo. 


Nintendo entrando em campo! 


eCube e Game Boy Advance 
ca. Em todo lugar 
ftulos dos mais variados gêneros 
ocupadas por bastante tempo. 
jamava mais à atenção do 
party (da própria Nintendo) 
duzidos por outras 
o em cima de carro 
uderam ser vistos sem O 

, Mario, Metroid, Wario, 
dalhões foram à razão de 
scos painéis, bonecos 
jaram que algumas das 
mes estão voltando com 
da vez mais sua base 

ora certa para à Nintendo 
lizando cada uma 
sucessos. 


ca 


apostar suas fichas ei 
dessas franquias com jogos n 


A 
er À 


Supel 
Mario finalme! 


| 


foi totalmen 


7” evolução natural dag 
criado com Super Mario Eo cara continuação 
também é 0 anfitrião da maior festa de Gamecube. Com seu novo 
que se tem notícia desde que os videogames shaded” (estilo cartoon), 
adquiriram forma de cubo. Mario Party 4 é 0 uma das grandes sensações da Ed. 
primeiro game 128-bits da série, e desta vez & para quem quer p 
turma toda foi chamada prá festança. ainda em Hyrule, 
ame Zelda: À ink to th 
Super Nintendo também está 
ra o GBA, & 


desenvolvida pa 


novidades em rel 


ERR Mo 


|jmpe0es: 


Peppy, Slippy & Falco dão aquela força para Mc: 
a raposa Fox em Star Fox Adventures. US 
caras desembarcam no planeta dos | 
tar um lunético 
| 


os para enfren 


A heroína mais misteriosa da Nintendo nuncajteve dinossauros nr 
sua vida Samus vel ditador intergaláctico em um game 
produzido por um grupo de ingleses 
tenha ouvido 4 


xterminar em 
alvez já 


tanto Metroid pra & 
atrás de suas recompensas em Metroid Fusion para, GBA & u 
em Metroid Prime para gC. Será que nesses jogos ela que você ti 
também aparecerá cle biquíni no final? falar. O raposão e Seus amigos 
fazem suas explorações na terra e no 
E espaço num game com à já conhecida 
qualidade visual da Rare. a 


Além de servir de montaria 

para Mario em Super 
Mario Sunshine, O linguarudo 

dinossauro Yoshi volta a ser 


E poa 
ari 
Depois de estrear no GBA com sua recente babá do futuro encanador em 
aventura Wario Land 4,0 ganancioso Yoshi's Island: Super Mario 
parrigudo ataca em Wario World para Advance 3, uma perfeita 
imeira aventura em do adaptação do game de 
super NES agora no GBA. 


com três dimensões, é bem provável 
que Wario consiga juntar mais 


tesouros ainda, 


O simpético mac: 

também dará as caras NO 
Nintendo. Donkey Kong Plus é um jogo de 
fará uma ligação com o Cube de uma man 
e revolucionária. da pra todos 05 


eira inédita 
gostos! 


É macada 


Eduardo Trivella 


ão do prego do 
A Nintendo ão dltimo dia 21 de 


e, nos r US: E 
GameGuh ole da Nintendo passa 8 custa WaveBird é 
maio, o console ais barato entre 08 mais conforto 
149,00 e é hoje 0 mM ção. No embalo, O para as 


i ova gera 
videogames da n : 
Controller cubista a 
o recém-lançado WaveBir 


tar US$ 24,95 e 
derado uns dos 
os mostrados 


muitas horas 
que você vai 


ári passar em 
melhores entre todos Rei frente ao seu 
par GameCube 
Nintendo compra Retro Studios 
Com a Retro Studios produzindo o game Metroid Prime e se relacionando | 
muito hem com a Big N, a compra das ações foi um investimento natural. À 
empresa agora será um estúdio interno da Nintendo, similar a Rare, O negócio 
foi fechado por US$ 1 milhão e demonstra que a Nintendo está se armando: 
para a batalha contra Sony e Microsoft, Novo Sta [6 Fox da Namco 
“E ne É namco 


Dois dos títulos chamados de gigantes da Big N, apresentados na E3 2002, 
aparecem em imagens sensacionais em formato pôster. O material esteve exposto 
no estande da Nintendo e agora servirá para a divulgação mundial dos games até os 
respectivos lançamentos para o GameCube, 


MES ISERSNELEFANTE 
Vem aí um Memory Card com 251 blocos 


Está confirmado para 19 de julho o lançamento de um novo 
Memory Card para o GameCube. O novo acessório terá 

251 blocos de memória, superando em quase cinco vezes a 
capacidade do modelo atual, que tem 59 blocos 

O acessório será lançado primeiro no mercado japonês e será 
comercializado juntamente com o game Super Mario Sunshine 
(previsto para 29 de julho). Custará algo em torno de US$ 20. 


” Tholegêndis reborn, 


$ The Legend of Zelia: fevereiro de 2003 


& 


Ho CONTROLE 


Por Pablo Miyazawa 


Qual é a da Rare? 


E claro que o assunto deste mês tinha 

que ser a E3, Fui, vi, me cansei e jogueio | 
que havia de Nintendo por lá. Minhas 

muitas impressões sobre os games e a 

feira, você lê na matéria de capa desta 
edição. Aqui, quero falar não do que — 
joguei, mas do que NÃO joguei, E para E 

isso, tenho que falar sobre a Rare 


controlar quatro personagens Em 
0g 
fases 


“sonagens & 
somando surpreender es 120 fases ao final do jog 
0 também possibilitará a conexão entre dois GBA 
um modo Multiplayer. 


Antes da E3 começar, era grande a 

especulação sobre o destino da mais famosa. —— 
second party da Nintendo. A empresa 

britânica mais talentosa do mundo do: 

entretenimento sempre foi = depois de 

Shigeru Miyamoto — o seu tesouro mais a 
precioso. Os games com o carimbo Rare são 
certeza de diversão, criatividade e qualidade, 

No entanto, boatos iniciados na internet, há 
alguns meses, apontavam que essa famosa 
'exelusividade” estaria para acabar. 

Tudo começou com um cartão de "Boas 

Festas” enviado pela própria Rare no final de 
2001, mostrando todos os consoles de | 
última geração debaixo de uma árvore de 
Natal, Para muita gente, isso era um sinal 
claro que a empresa começaria à 
desenvolver também para Playstation 2 & 
Xbox. O falatório tomou conta da rede, e 
ninguém sabia o quanto havia de verdade nas 
especulações. Os fãs mais fiéis da Nintendo 
ficaram alvoroçados e ansiosos por qualquer 
detalhe que desmentisse a informação. 

A Rare nunca se pronunciou oficialmente 
sobre o assunto, mas, por outro lado, 
nunca mais anunciou grandes novidades 
para os consoles Nintendo, Na ES, 

CDE esperava-se que a boataria fosse encerrada 
* Está pintando com cara de jogaço bambambas; O a 

o título Fl 2002, para GameCube. À cargo de presidente Ra e Donkey Kon Afinal sia ) 
bem-conceituada EA, está E ent no Satoru sempre mandou A coa lEo) ha 
caprichando no visual, que tem iwata — criador do 

melhorado a cada ano nos games de personagem Kirby =, que êjassim, pon que senia diferente agora? 


Após ficar 52 anos no 
comando da Big N, 
Hiroshi Yamauchi, aos 
75 anos, anunciou sua 
aposentadoria, Mas ele 
não ficará totalmente de 
fora das decisões: fará 
parte de um conselho da 
empresa, juntamen- 

te com Shigeru 
Miyamoto e 


Fórmula 1 e já promete uma já tratou de ir baixando 5 
jogabilidade incrível, item essencial para este gênero de o preço do GameCube. a 
corrida, Estará disponível nas lojas em julho. Bom sinal! : , 


está em produção há mais de dois anos & 
não é surpresa pra ninguém. O que isso 
significa? Estaria a Rare trabalhando em 
apenas um game? Ou estaria arquitetando 
outros projetos em segredo? Se sim, os 
games seriam para Cube, GBA ou para 
WeJES MU outros consoles? Questionados sobre o 
n uma balada assunto, a Nintendo of America deu uma 

Jeso Pct ER resposta “esclarecedora, como sempre: “A 

. E foi aquela bo Rare está finalizando a produção de Star Fox 
e apar elo gado o oc D Adventures para o mês de setembro, e 
original como personagens não jogáveis, estamos muito ansiosos”. Só. Não ajudou 
além de Jenna, que você controlava apenas ] do numa bo [oajofola foi: SORA maca. Voltamos da E3 sem uma explicação 
no inicio da primeira aventura » No fim da noite, u um showzão da banda decente na mochila. E 
. Pura curtição! 


“|JEUI-B OP OJUNSSE OU ,2/0AUOS ON, 35824 E Ena4957 ogiuIdo ENS E ap a 
IPO POMOpuajunio023Epai Eued EN943S] ;NOpAOISIG ;NOpaoauOg 


e A Camelot anunciou para o dia 28 de junho 
O lançamento da versão japonesa de Golden 
Sun: The Lost Age, para o GBA. Dessa vez, 
você controla, Felix e Alex, que apareciam no 


O que aconteceria se a Rare passasse a 
produzir também para a concorrência? O que 
os “nintendistas" perderiam? Quantidade de 
games seria a primeira preocupação. Com a 
Rare ocupada com diversas plataformas, 
sobraria menos tempo para a produção de 
games exclusivos para a Nintendo. Pode ser 
este 0 motivo para eles terem mostrado tão 
pouco na ES. Vai saber? Como eles não 
apresentaram nada para os concorrentes, 
ficamos sem entender coisa alguma. Talvez 
após o lançamento de Star Fox eles falem 
algo sobre o assunto. Enquanto isso não 
acontece, nós aqui vamos especulando. 


eThe Flintstones: Viva Rock 
Vegas é um game de corrida 
divertido que chega para o 
GameCube em junho e vai 
resgatar a velha rivalidade 
entre Os Flintstones e os 
Rubbles. Serão 24 circuitos 

“* — muito esburacados e nove 
veículos desprovidos deq qualajer tecnologia. O game suportará 
quatro jogadores simultâneos e será muito competitivo. 


“wmnw.nintendoworld.com.br 


pique IO po leo DR A 
| Todo mês, publicaremos aqui os recordes de três games Nintendo. O esquema é: desafiamos vocês a 
— baterem qualquer um dos recordes de nossos pilotos ou mesmo de outros leitores. Detone, tire uma 
a | foto” da tela e mande para nós (não deixe de escrever seu nome, endereço, idade e telefone no verso 
1] de cada foto). Só não é permitido usar códigos ou acessórios não licenciados (Game Sharks e afins)! Os 
| maiores recordistas terão seus nomes publicados aqui. Depois de um jogo atingir os melhores 
E BB recordes, a gente substitui por outro e o desafio não pára nunca. Agora vai treinar, vai. 


F-Zero: Maximum Velocity 
Modo Championship: Synobazz Circuit 
1'28"33 - Leitor: Fábio Oliveira do Nascimento — Teresina/P| 
736"71 — a Plínio Marcos G. de Lima = S. Mateus do Sul/PR 
abrício A 


o Ricardo Daniel Endo — São Paulo/SP. | 
4240242 - Piloto: Febio Santana — Nintendo World | 


Mario Kart Super Circuit 
Time Trial - Mushroom Cup/Peach Clrcuit 

0'49"70 = Leitor: Fabrício Diniz de Lima — Belém/PA 

0/49"70 = Leitor: Ezequiel Costa M, da Silva — São Caetano do Sul/SP 

0/4975 - Leitor: Lucas F. da Matta Vegi = Muriag/ 

D'49"76 Tiago Noronha Bontempo — Dom Aquino/MT 

0'49"98 - Leitor: Eduardo Penshorn — Caxias do 


Star Fox 64 


su inímigos abatidos — Leitor: Cláudio Ferreira do 
2077 gos abatidos — r: Everton Rodrigue 
igos abatidos — Leitor 
1930 inimigos abatidos — Leitor: | 
1858 inimigos abatidos — Leitor 


Para tirar fotos de um game de N64: 
* Diminua as luzes do ambiente; 
* Coloque a câmera em uma superfície plana; | 
e Não use flash; 
* Regule o contraste e o brilho de sua TV; 
+ * Enquadre somente a tela da TV na foto 
— Paratirar fotos de Game Boy Advance / Game Boy Color: 
| * Procure um local bem iluminado (de preferência, com luz do sol); 
] * Coloque o seu Game Boy numa superfície plana (uma mesa, 


por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha; 
* Não use flash; 
* Enquadre somente a tela do portátil na foto. 


Mande suas cartas para le LE] OMAR 


laih adiar últeniio Can POSTAL Es 


=osGavEs MAIS AGUARDADOS PELOS Ia 


SspNO + 
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PARTY 4 GAM 


ERR SE RA 
Jjunho/julh 
Eternal Darkness: Sanity's Requiem 
p Freekstyle 
Gravity Games Bike: Street. Vert. Dirt 
Hot Wheels 
Jikkyo Powerful Pro Baseball 9 
Jimmy Neutron Boy Genius 
MLB Slugfest 20-03 
MX Superfly 
NCAA Football 2003 
RedCard Soccer 20-03 
Rogue Spear 
Smuggler's Run: Warzones 
Tetris Worlds 
UFC: Throwdown 
WAWF WrestleMania XB 


E ho 
hero the Acrobai | 
Aggressive Inline 

Black Belt Challenge 

Casper 

CT Special Forces 

Defender of the Crown 

Disney Sports Soccer 

Downforce 

Droopy's Tenis 

Dual Blades 

Duke Nukem Advance 

Fire Pro Wrestling & 

BT Avance 2 Rally Racing 

Guilty Gear X 

King of Fighters EX Neoblood 

Lego Soccer Mania 

Medabots AX: Metabee Version 
Medabots AX: Rokusho Version 
Mega Man Battle Network 2 
Nicktoons Racing 

Pinball of the Dead 

Robocop 

Sega Smash Pack 

Smuggler's Run 

Street Fighter Alpha 3 

Stuart Little O 

Superman: Countdown to Apokolips. 
Urban Yeti 

V-Raly 3 

Wings 

WTA Tour Temis a 


As melhores nes a serao publicadas 
numa edição futura! 


EjoRs E EE Nim 


Dbs.:as datas dizem respeito so lançamento nos Estados Unidos e são fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso. 


| 
| 


JE E Tudo o que rola de Nintendo na rede 


alba antes 0 que sairá na próxima Nintendo World: visite http:/Awwmnw.nintendoworld.com.br 


Endereco cert 
Existem vários sites e páginas de internet dedicados aos games do 
agente secreto Bond, mas nenhum dos endereços se compara ao 
site oficial do jogo 007 Agent Under Fire. 
Ao abrir o site você já entra no clima de ação e espionagem e curte 
aquela música clássica que só de ouvir já dá vontade de jogar 
Além de conferir as caractei as do game, você poderá ver todas 
MA PR as missões do jogo incluindo uma breve descrição com fotos e 
objetivos. Que tal ver como as BMWVS dirigidas por Bond foram 
renderizadas? Entre no laboratório do Q (Q-Lab) e veja todo o arsenal, 
acessórios e bugigangas utilizados pelo agente secreto. 
Dê uma fuçada nos arquivos pessoais que têm informações 
exclusivas, notícias, comunidades, downloads e uma 
mulherada de peso. Este é o mundo de Bond 
http://007.e8.c4 


Sonic ganha um site especial 
Ouriço, Porco Espinho, Azulão, Espinhudo, Trovão Azul, não importa 

como você o chame, Sonic chegou com tudo para GameGuhe e 

; Game Boy Advance. E não veio sozinho! Além da turma de amigos, 

; uma turma de inimigos também acompanha o herói e você pode 

Mig escolher o lado bonzinho ou o lado malvado da aventura. 

map São doze personagens diferentes para jogar, dois novos modos de 
ist jogo para desafiar seus amigos e os eventos especiais com as 

me; criaturas Chao. Com a ajuda de um cabo especial, você ainda pode 
compartilhar dados com o game Sonic Advance e detonar no portátil. 
S Visite o site especial para conferir fotos, informações sobre os 

personagens e a conexão dos aparelhos. Se você ainda não possui o jogo 

ou mesmo um lat assista aos picas an para download. 

tp: //rvuy 


Ena 


Novo GameCube 


Você já estava pensando em um novo modelo de videogame, não é mesmo? Bem, a 

ão foi feita para auxiliar e informar melhor os consumidores, deixando todos 
antenados nos lançamentos e jogos que estão em produção. Você também encontrará mui 
coisas legais, como imagens de jogo em alta resolução e os disputados papéis de parede, q l 
já dominaram quase todos os monitores da redação. Vale a pena conferir. - doanna Dark 
http:/ .nintendogamecube.com ne 


e Ps ec 
mMrOR MAS 


Seja aluno da escola de videogames 

Você sempre teve vontade de criar seus próprios games? 

Que tal trocar idéias sobre seus games com seus amigos? 

A DigiPen, maior instituto de tecnologia do planeta, cujo objetivo é formar 
desenvolvedores de games, está oferecendo a oportunidade dos seus sonhos! Através 


de um clube online, você aprenderá a transformar suas idéias mirabolantes em e. E Pc) ED) “E 
games de verdade. Veja os benefícios: <D É (E tc Du 2) Es 
e Acessar um software exclusivo para criar seus próprios games. Para os amantes da espionagem 

e Compartilhar com outros membros do clube os games que você criou. Man vai ; p 

º Aprender — passo a passo - a desenvolver games com profissionais. 

º Aprender os tópicos necessários em matemática e programação de computadores 
para fazer aqueles efeitos E 
legais em seus games , ) 
E outras cositas. ! , 


Uma das melhores tramas já criadas para o Nintendo B4 com certeza foi Perfect Dark. Os 
criadores conseguiram fazer um jogo de tiro em primeira pessoa com a mesma qualidade 
de GoldenEye — o que foi fácil, pois a equipe de produção era a mesma. Quem conhece sabe 
que até hoje continua atual, é só ligar o game e tirar um Multiplayer nervoso. 
As inscrições para o clube a E Sia Para um jogo tão bom como este, não era surpresa um site à altura. Perfectdark.com é 
: : h Dé cheio de efeitos especiais e recheado de informações que farão você começar a jogar logo 
É 


“Project Fun” (Projeto 7 à Ê a pita 
Diversão) começarão em após terminar de ler esta matéria e conferir o conteúdo da página 
julho deste ano e você terá Para dar só um gostinho, o site conta toda a trama leu geme e fala 
de desembolsar uma grana. dos bastidores da empresa Datadyne — hi jyne.com — 
Ataxa é de BO dólares. que está por trás de todo O esquema Contra também dicas de ; 
Claro que o lance é todo configuração de controle, missões, descrição de armas, tecnologia é 
gringo e a língua utilizada 1 0 site é todo em inglês, mas se você 

quiser pode conferir algumas informaç 


é o inglês, mas não dá é e Er e É 
para esperar um projeto Ê epa bom português no site nacional 


desses surgir aqui no Brasil, né? Se esse é 0 seu EE entre agora no site 
oficial da DigiPen e pegue todas as informações. Roa sorte! 

hittp//ru du/ 
http:/Amunw.digipen.edu/fun.shtml 


DIGA LÁ! 


waw.nintendoworid.com.br 


Só a NC tra: 


o mundo 


Nintendo 
pra você. 


NINTENDO 


Niniendo, a a 


radiente 


Console Nintendo 64 
série Multi Sabores 
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GameShark 
Advanced 


-— 


Shark Light 
Glow Guard 


Pulse Pak 
para GBC 


o 


Booster Kit 
“para GBA. 


o ; Sharklight Survival Set 
Flash Memory '. | Cabo Link para GBA 
59 Blocks | para GBC e GBA - 
para Gamecube A * Entregas 
) na capital e 
A grande Sao Paulo 


pie 


Ae Adapter N sum femea! 
“paraGBceGBa Despachamos para 
AR todo o Brasil 

“via sedex. 


-Ematé 


- Aceitamos todos | ; 
/ os cartões de crédito —- 
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Sanity's Requiem 


Resident Evil tem um companheiro maldito 


ais uma ES aconteceu e Eternal Darkness: 
M Sanity's Requiem novamente teve papel 

de destaque.O game já está sendo 
desenvolvido há um bom tempo e melhora cada 
vez que é exibido, Com lançamento previsto para 
24 de junho, o título é definido pela Silicon 
nights como um “thriller psicológico” e 
pretende mexer com a cabeça dos jogadores 
de Uma maneira inédita, 


Mesofada is apenso? 

Denis Dyack, presidente da Silicon 
nights, é um homem de visão, Ele 
acredita que os games são a forma mais 
perfeita de entretenimento, a melhor maneira 
de se contar uma história, ao mesmo tempo 
permitindo um nível de interação que filmes, 
ivros ou qualquer outra espécie de mídia não 
consegue igualar. No melhor estilo 
Hitchcock, Dyack vem fazendo um grande. 
suspense em cima da nova obra da SK, o 
primeiro: software da empresa para um 
console Nintendo, O game é mostrado du- 
rante exposições, pode-se encontrar bastante ma- 4 


terial sobre ele na internet, mas durante seu ciclo 
de desenvolvimento muito mudou: personagens que 
estavam disponíveis em versões antigas não mais 
existem, cenários foram totalmente remodelados e, 


segundo o próprio Dyack, apenas uma: 
porção muito pequena do game foi 
revelada até agora. Isso porque os 
oriadores não querem estragar a surpresa e entregar 
de bandeja tudo que os jogadores esperam de Eter- 
nal Darkness. Com isso, a SK tem atraído muita 
atenção da imprensa para seu título e a curiosidade 
dos gamemaníacos aumenta cada dia mais, 
Justamente o que eles querem! 

Assim como Resident Evil fez recentemente com os 
Jogadores de GameCube; ED quer fazer todo mundo 
tremer na base; À diferença é que o novo título não 
depende apenas do horror e dos sustos para meter 
medo em quem estiver jogando. O game pretende 
brincar com o raciocínio, gerando uma tensão 
psicológica para que a linha que separa realidade de 
fantasia — dentro do game — seja cada vez mais tênue. 
Para que esse objetivo seja alcançado foi criado o 
Sanity System, que prega pecas no jogador à medida 
que o personagem vai ficando cada vez mais biputa 
com os acontecimentos do jogo. O resultado é que 
Chega uma hora em que o jogador não sabe mais se 0 


que rola na tela realmente está acontecendo ou se é 
apenas uma alucinação do personagem. 
Achou maluco? À história do game não fica atrás! 


Ds Duza Esvolpilos 

Muito antes dos seres humanos existirem, a Terra 
pertencia a outra raça. Com o passar dos milênios, o 
avanço da era glacial e da placa continental, essa raça 


antiga refugiou-se nos confins do mundo, per- 
manecendo adormecida até que as condições fossem 
favoráveis a seu retorno. 

A inocente raça humana, julgando-se segura em sua 
cega superioridade, não tem consciência do perigo que 
acerca, Os antigos querem retomar o controle da Terra 
& planefam assegurar seu reino no começo do novo 


milênio, Sociedades secretas, sedentas por poder A 


8 dominação, buscam reerguer a antiga raça. Du- 
rante toda a existência do homem, os 
seguidores dessas seitas ocultas estiveram 
em atividade, planejando e tramando na 
escuridão, adorando entidades e tentando & 
invocá-las através de mágicas apcanas, 


» Mme 


o 


; sad 
sacrifícios e muito sangue, Pouco se sabe sobre *R 


va 


esses grupos, pois quem Sabe dernaís logo Di 
é caçado, assassinado e para sempre silenciado, 


a fim de que os segredos sejam preservados, Sar aviso, O personagem que está sendo 


Através do tempo e do espaço, a história de Eternal 
Darkness é contada e ecoada por doze almas 
escolhidas, Doze pessoas que têm seus destinos 
cruzados com o destino da raça humana e lutam numa 
guerra desesperada contra 0 regime malévolo dos 
antigos. Um pacato monge durante a paranóia da 
Inquisição e um soldado das forças especiais 
americanas infiltrados nas linhas inimigas são 
exemplos desses doze escolhidos que têm suas vidas 
ameaçadas por Um mal invisível, e são: forçados a 
enfrentar seus temores sem recompensa ou glória 
A mente humana é frágil e confrontar o incrível poder 
dos antigos não é tarefa das mais fáceis, Essas pobres 
almas vão descobrir que o conceito de realidade pode 
ser estilhaçado no limiar da insanidade, Alguns vão 
falhar, outros vão encarar os perigos de suas mentes 
perturbadas, experimentando efeitos que transcendem 
oque é real e o que é pura ilusão. 

Nem tudo está perdido. Eles têm a disposição o mais 
moderno arsenal que se pode imaginar E o mais antigo 
também! Desde brinquedinhos sofisticados como rifles 
automáticos com mira laser até os místicos poderes 
da magia arcana. Afinal de contas, não é todo adorador 


das profundezas que pode se dar ao 
luxo de sair ileso de uma espadada 
na jugular. 

O inimigo já tem conhecimento do 
movimento de resistência da raça 
humana e se infilirou em todas as 
camadas da sociedade. Os antigos 
escondem-se por trás de rostos ino- 
fensivos, usando os corpos de seus 
hospedeiros como se eles fossem O game possui um 
marionetes, manipulando e contro- complexo sistema de 
lando a sorte da humanidade, magia E várias armas 
Essa caçada tem atravessado os. legais para combater as 
séculos e está chegando a seu 
desfecho. Você é um dos es- 
colhidos, Você daria seu sangue, 
sua mente & sanidade pelo bem de 
seus semelhantes? 


Seas 
ga 


Lotes, dotes, Jones! 

Talvez não seja tão perigoso assim jogar Eternal Dark- 
mess, mas que vai ser muito diferente, isso vai, O 
“sistema de sanidade” promete: confundir bastante 
quem se aventurar pelos caminhos da magia e da 
maluquice. Um marcador verde no canto da tela indica 
o nível de sanidade do personagem. Se o jogador, ao 
dar de cara com um inimigo, bancar o covarde e 
gé escolher dar no pé em vez de partir para a briga, 
b. asanidade baixa. E quanto mais baixa ficar, mais 
“W estranho fica o mundo a suajvolta, legiões do mal. Existem mágicas para recuperar 
O personagem pode começar a murmurar para energia, para invocar e controlar bestas, para 
Deaue Si mesmo e balançar a cabeça desvairadamente. - aumentar o poder de destruição das armas, para 
No Você pode entrar em uma sala que, de repente, — servir de proteção... algumas podem até sen 

s mA [ combinadas para surtir outros efeitos; 
E como são doze personagens diferentes, multas 
ferramentas de extermínio aparecem pelo caminho: Na 
época dos centuriões, adagas e espadas abundam. Uma 
personagem do ano 1200), originária do Camboja, é perita 
no uso da zarabatana. Pistolas e espingardas do século 
18 são perfeitas para quem não quer entrar no corpo a 
corpo com mortos vivos, Enfim, há inúmeras maneiras 

de se livrar de quem quer se livrar de você, 


D medidor de ansiedaio 

Demorou! Faz tempo que estamos a fim de ver como 
ficou o produto final da Silicon Knights, Não vamos 
aguentar vê-lo fazendo sucesso em mais uma EB. 
Queremos jogá-lo agora, já, Imediatamente em nossos 
GameCubes! Felizmente, em 24 de junho poderemos 


q, fica de cabeça para baixo, as cores podem — tocar o réquiem para nossa sanidade e mergulhar de: 


7. sumir de uma hora para a outra e, sem nenhum: vez na escuridão. Mas não eternamente... (N] 


controlado em determinado momento pode 
virar um: zumbi no outro: E por falar em 
zumbis, eles podem aparecer do nada e, às 
vezes, mudar de tamanho só pra complicar 
ainda mais as coisas, Até a TV onde o 
GameCube está ligado pode parecer que foi 
desligada por forças ocultas! Essas alucina-. 
ções duram pouco tempo e quase sempre 
um flash luminoso avisa que elas acabaram, 
Coisas mais “sutis” como sangue escorrendo 
das paredes e do teto, vozes balbuciando, 
portas batendo, a câmera do jogo assumindo 
posições tortas e gritos de desespero 
também contribuem para deixar a pulga atrás 
de uma orelha e as duas em pé, em sinal de 
atenção. Isso tem um reflexo na jogabilidade. 
pmuito maior do que se pensa: Será preciso 
escolher se é melhor enfrentar todos 05 
inimigos que aparecem pela frente, mesmo 
não tendo as armas e energia necessárias para isso, Gm 
ou fugir e correr O risco de endoidar de vez e ter de céncr E 
encarar algo muito mais horripilante. Número de jogadores: 1 
Mas não é só aí que reside a diversão de ED. Lançamento; junho de 2002 
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De perguntassem qual o maior rival da série 
À Shinihg Force no universo dos games, qual 
É seria sia resposta? Tactics Ogre? Final Fantasy 
k à Tachos? Não, nenhum destes estaria certo e o nome 
— definitivo é Fire Emblem. 
Desenvolvido pela Nintendo na era do Famicom, em 
meados de 1990, 0 primeiro FE alcançou um sucesso 
mediano. O estrondo verdadeiro só veio em 1892, com 
a chegada do segundo episódio que conquistou uma 
legião de adeptos e deu origem ao'seu arqui-rival 
para o Mega Drive. 
De modo geral, as séries poderiam ser consideradas 
irmãs, cada qual com seus oito títulos. Ambas eram 
RPEs estratégicos nos moldes mais clássicos, num 
mundo de fantasia medieval, em que você controlava 
personagens que poderiam pertencer às mais 
diferentes classes e evoluir: Ambas envolviam tramas 
| que ameaçavam todo o planeta e um grande mal 
| adormecido, Por fim, foram games que encerraram a 
carreira de seus consoles — Fire Emblem 5, de 1999, 
O último game da Nintendo para o Super Famicom, e 
| Shining Force 3, o último game da Sega para o Saturn. 
Haviaium pequeno detalhe que diferenciava os dois 
games e se tornou o limiar entre a luz e a ignorância 
no Ocidente: nenhum Fire Emblem jamais viu o sok * 
nascer deste lado do gloho. 


*. meio de-níveis e ganho de experiência. Comandos 
“inéditos surgiram, além de um tutorial especialmente 


punho de ferro, é hem difíci 
podento até mesmo fazer A 
O modo Multiplayer é É uma atração à à parte, asseme- * of 
Ihando-se muito.a Advanced Wars esfattics Ugre - — 
Knight-of Lodis. Até quatro jogadores podem se 
enfrentar, cada qual com seu exército, treinado. Os 
modos variam de Team Play ao inédito Ranking Mode, 2 
em que ganha aquele que receber mais pontos por 
Sacabar com oponentes de! níveis mais altos. ” 
O] 
! 
* 
" 


Isso finalmente mudaria. Logo que o Game Boy 
Atyance foi anunciado, a Nintendo prometeu'a 
ressurreição de Fire Emblem. O pronunciamento 
oficial, entretanto, só aconteceu em meados do 
segundo semestre de 2001, pouco mais de'um ano do 
lançamento do portátil. O novo Fire Emblem seria 
chamado Maiden of the Darkness, traria novas 
classes e um sistema Multiplayer. 

De lá pra cá, pouca coisa mudou — exceto pelo título, 
que se tornou The Sealed Sword, para uma maior 
coerência com o enredo. Você encarna o príncipe 


* Nor mais, d enredo é um mistério — não se sahe ao 
“menos o que é a Sealed Sword ou qual seu papel na 
trama. Por outro lado, todos os demais games da série 


Lorie, soberano le um pequeno reinado que, de uma * * sempre tiveram uma forte relação com seus 4 
hora para outra, se vê atacado pelos exércitos de uma * predecessores (a ponto do terceiro título da série Fi 
poderosa cidade que, ironicamente, fora stia maior trazer o game original para Famicom, afim de queos 
aliada. Seu objetivo é guiar suas tropas pelos campos jogadores não acahassem perdidos). 5 
de batalha para derrotar os oponentes, proteger seu Felizmente, no momento em que você estiver lendo E] 


reino e, de quebra, descobrir o que levou à extinção 
da paz secular. 

Novas classes surgiram — como os nômades, 
especialistas em ataques velozes e devastadores — 
enquanto outras clássicas e exclusivas dão as caras 
novamente, ainda soh 0 mesmo sistema de avanço por 


esta matéria o game já deverá ter sido lançado no dá 
Japão. E, com a'promessa da Nintendo de que este E 
será o primeira;FE a dar as caras no Ocidente, AA 
podemos esperar ansiosos por este RPG estratégico. . 
Se você se cansou de Advanced Wars, está se 

descahelando com Tactics Ogre e não vê a hora de 
conferir novos detalhes do novo vo Shining Force, Fire 
Emblem é uma ótima pedida (A) A 


desenvolvido para “lutadores de primeira batalha”. 
O sistema de afinidades e relacionamentos, um dos 
fatores-chave de diferenciação entre este e Shining 
Force, também recebeu melhoras gritantes. Agora, 
além do relacionamento entre os personagens, há a 

moral, que representa a visão de suas tropas em E 
relação a você. Se você for um tirano, que destrói 

todos em sua frente e depõe hons soberanos com seu 
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| Electronic Entertainment Expo dispensa apresentações 

[0 nas páginas da Nintendo World. Além de ser a maior'feira 

| TB de videogames do mundo, a E3 (como é mais conhecida) 
é também o mais importante evento da indústria do entreteni- 
mento eletrônico. Para uma revista de videogames como à 
nossa, não há acontecimento mais importante no ano. De 22 a 
24 de maio, a cidade americana de Los Angeles foi, pelo quarto 
ano consecutivo, o palco da festa, E a equipe da sua Nintendo 
World enfrentou treze longas horas de vôo para acompanhar 
toda essa loucura de perto. 
E a Nintendo mostrou porque é considerada a maior produtora de games do planeta. Dá 
pra afirmar, com toda a certeza, que nunca à Nintendo apresentou games 


tão fortes de uma vez só. Falamos isso todos os anos, e repito: a Nintendo 
sempre nos surpreende de uma forma ou de outra. E em 2002 não foi diferente. 


'or Pablo Miyazaw 


Em 2001, havia toda a expectativa pelo lançamento do GameCube e do Game 
Boy Advance (leia mais na NW 34), Esse ano, o clima era outro, O GameCube já 
se consolidou no mercado, o GBA é um sucesso de vendas após um ano & 
centenas de games estão nas lojas. Este ano, muita coisa era aguardada. Além, 
das novidades de sempre e das-surpresas de última hora (sempre surge algo 
inesperado), todos queriam saber mais sobre a famosa estratégia online do 
GameCube, Os detalhes seriam nevelados em uma conferência para imprensa, 
que rola sempre um dia antes da ES começar. 

Não há uma coletiva como a da Nintendo. Ela não é pomposa como 
a da Microsoft, nem tão “cool! quanto a da Sony. Mas é a única na qual os 
jornalistas perdem a compostura & aplaudem, gritam e se empolgam de 
verdade. Os games vêo aparecendo em vídeoclipes no telão, e à cada 
grande novidade, a platéia faz uma barulheira daquelas. Na 
terça-feira, 21 de maio, a Nintendo apresentou suas novidades para a imprensa 
mundial, O local foi o mesmo dos anos anteriores: um enorme salão no subsolo 
do hotel Millennium Biltmore, no centro de Los Angeles 


MacDougall, Satoru Iwata e 
Shigeru Miyamoto apresentam 05 
“gigantes da Nintendo? 


Empurra-empurea-e ansiedade na — 
entrada da apresentação da Nintendo, 
no Millennium Biltmore Hotel 


= mpre 
A vela mesma Joucu a de sempre 


Pegue seu lugar, a festa vai começar 


ilézenas de jornalistas que se amontoam e empurram para 
entrar no salão da conferência. A Nintendo 


não foi diferente desta vez. O evento estava 
previsto para dez e meia da manhã, mas as 


pre só se abriram quinze minutos depois. 


tome gente correndo e se 
empurrando para pegar um lugar 


y 4 R esquece o que é educação (olha só o que a 
Sa BR mem Nintendo faz com as pessoas...). 
Este ano, a Big N resolveu adotar uma postura mais moderninha. Nos auto-falantes, 


rolaia/Çhemical Brothers, Prodigy e outras handas de música eletrônica. Dois telões, 


um de caia lado do palco, exibiam cenas psicodélicas de games novos e antigos, 
projetados dentro da pupila de um olho gigante do Mario. No fundo do palco com 
cortinas vermelhas, havia um logo da Nintendo todo reluzente, e um console 


Gaméluhe solitário no meio, No teatro, um lustre antigo pendurado iluminava 0 focal; 


ajutado poryários holofotes posicionados estrategicamente nos cantos;Tudo para 
tar o clima idealià apresentação que estava por acontecer. 


Do lado da platéia, a bagunça de sempre. Os assentos do meio estavam reservádos, 


então a disputa era forte por uma cadeirinhaiiualguer. Pelo menos garantimos 


nossos lugares no meio, .ondesaivisão do palco e dos telões era total. Um monte de 


gente ficoi de pé, obrigada a ficar no fundo para não atrapalhar quem estâva 
sentar, Mais uns bons minutos de espera, e /as 
mais um show da Nintendo. 


Não é segredo que 2002 está sendo um dos anos 
mais difíceis para a Nintendo. A “guerra dos consoles” está no seu 
auge, e as empresas Usam a E3 para despejarem as suas munições no mercado, 


(Qual será a postura da Nintendo diante desse quadro? Qual será a estratégia maluca 


que fará a empresa do Mario sair mais uma vez como a vitoriosa” da Ed? Mas eles 
; têm uma carta na manga. Uma não, várias: SãO OS 


E entra no palco Peter MacDougall, ex-presidente da 
e marketing da Nintendo of America. Peter Main, 0 
apresentador costumeiro desses eventos, deixou no 
início do ano o cargo que hoje é de MacDougall, Fez 
Mas MacDougall fez bem a sua parte. Ele começou 


Europa, e da performance das vendas do Game Boy 


que qualquer outra empresa tenha apresentado 
anteriormente”, disse ele. 


Ansiedade é à palavra de ordementreas | f)g gigante 


nunca foi conhecida por sua pontualidade, e 


bem na frente. Nessas horas, todo mundo 


zes se apagam. Vai começar 


gigantes da Nintendo”. Logo mais você vai entender. 


Nintendo do Canadá e atual vice-presidente de vendas 


falta, já que Main era o reí da simpatia e bom humor. 
| falando sobre o excelente lançamento do GameCube na 


Advance após um ano do lançamento nos EUA, Depois, 
falou sobre os games que seriam exibidas no evento. A 
confiança era total: “A Nintendo tem a melhor 

linha de games já trazida para a ES, Melhor 


5 dos games 

Iwata aproveitou para tocar em um assunto 
bastante discutido ultimamente: o GameCube é um console 
dirigido somente ao público infantil? A resposta da Nintendo foi um sonoro “não”, 
seguido da apresentação dos três principais títulos adultos do 
(GameCube. Foi aí que Metroid Prime apareceu nos telões. Mas nada daquele. 
tantinho que eles nos mostraram no ano passado. Desta vez, foi um vídeo inteiro, 
com muito mais detalhes e mostrando boa parte do potencial da heroína Samus 
Aran. Aplausos e "hurras” ecoaram pelo salão, Na segiência, um clipe 
aterrorizante de Resident Evil O, que ganhou mais aplausos. Depois, surgiu Eternal 
Darkness, mostrando que o game já está mais do que pronto pra cal» em nossas 
mãos, Mais palmas e gritos. Parecia que a platéia estava tomada por 
dS, não por jornalistas respeitados. 

Peter MacDougall retornou ao palco para falar mais especificamente da 
estratégia da Big N para 2002: “Game Giants”, ou seja, os gigantes da Nintendo, 
Isso quer dizer que, em 2002, todos os grandes personagens 
clássicos vão dar as caras no GameCube e no Game Boy Advance. E por 
falar no portátil, foi esse o assunto seguinte do discurso de MacDougall. Ele 
lembrou que, desde seu lançamento, foram vendidos mais de seis milhões de 
GBAs ho mundo, o que o torna o console de mais rápida vendagem da história. E 
dá-lhe Advance no telão, em um monte de surpresas: a aventura de Samus no 
portátil, agora intitulada Metroid Fusion (parece o Super NES!), Game & Watch 
Gallery 4, Golden Sun: The Lost 
Age, The Legend of Zelda: À Link 
to the Past (com opção para 
quatro jogadores!), Yoshi's Island: 
Super Mario Advance 3 
(igualzinho ao original!), Disney's 
Magical Quest, Kururin 

Paradise... e mais várias 
novidades que mal conseguíamos 
digerir de uma vez só. E é tudo 
para este ano! 


Quando foi? De 22 a 24 de maio de 2002. 
Onde rolou? Em Los Angeles (Califórnia), 
nos Estados Unidos. 


Em Los Angeles, onde? No Los Angeles 
Convention Center, em Downtown L.A, 
Quantas pessoas? BO mil visitantes, nos. 
três días de feira. 


Em seguida, entrou Satoru Iwata, 
diretor corporativo da Nintendo Co. Ltd. BA; 
Bem mais nelaxado que no ano passado, 

o sucessor de Minoru Arakawa reforçou 
os elementos que compõe a “diferença 
Nintendo” em relação às rivais. 
Primeiro, ele lembrou que a Nintendo já di 
vendeu 2/9 milhões de consoles A 
e 1,6 bilhão de jogos nos últimos ca 
vinte anos, números que provavelmente jamais serão batidos. Depois, ele citou o 
acordo que a Nintendo fechou com a Namco, que renderá oito jogos para 0 
GameCube (entire eles Soul Calibur 2, Star Fox e mais dois RPGs). Na sequência, 
lwata falou sobre o famoso acordo que reuniu a Nintendo, a Namco e a Sega 
para a fabricação do Triforce, o poderoso chip para Arcade que será lançado 
este ano no Japão. O chefão da Big N terminou seu discurso falando da exclusivida- 
de da série Resident Evil para o Cube, e confirmou que a Square já está produzindo 
alguns títulos para os novos consoles. Ou seja, SÓ boas notícias. 


CO 
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A questa Satoru lwata retornou à cena para falar sobre 

o tema mais aguardado do dia. Afinal de contas, qual seria a 

estratégia online da Nintendo? Jogar com várias pessoas à distância é um 
sonho de todo mundo que curte games hoje em dia. E não é segredo que a 
Nintendo pretende apostar na idéia. Mas não se sabia quando, nem como isso 
aconteceria. () fato é que as empresas concorrentes divulgaram com alarde 
suas estratégias para jogos em rede, e todos esperavam que a Nintendo 
contra-atacasse de alguma forma. E a verdade é: o Cube terá games 
online. Mas esta não é a prioridade da Nintendo para o momento. 
inata confirmou que os jogos em rede são muito importantes, mas duas questões 
devem ser levadas em conta, Primeiro, o alcance. Quantas pessoas teriam acesso à 
esse serviço? Como só uma pequena porcentagem dos consumidores possui 
Conexão rápida de internet, pouca gente seria atingida pela nova opção. 
E há a questão da rentabilidade. Como fazer os jogos online serem 
lucrativos? Como fazer isso render dinheiro para a empresa, e 
quanto cobrar do usuário? Por essas e outras questões, a Nintendo 
entende que os games em rede só serão bem-sucedidos se houver 
qualidade no serviço, rentabilidade e muita procura por parte dos 
consumidores. “Entrar no negócio só porque é 0. em 
assunto do momento não é uma coisa lucrativa e | 
nem deixaria nossos usuários satisfeitos”, explicou 
lwata, “E por isso que os games online farão parte da estratégia 
da Nintendo, mas não de maneira essencial como as outras 
empresas estão fazendo”, completou. 
Mas isso não quer dizer que a Nintendo deixou de lado os 
games online. A empresa irá facilitar ao máximo a vida das 
softhouses que quiserem desenvolver jogos em rede, 
cedendo Kits de desenvolvimento e estimulando 
financeiramente a produção. Em outras palavras, isso 
significa que a Nintendo não cobrará taxas de licença 
das empresas que criarem games para serem 
jogados online no Cube, 
O caso mais próximo é o da Sega, que está 
finalizando um título que tem essa função como 
principal característica — Phantasy Star Online 
Episode | & 11, que será lançado no segund 
semestre nos EUA, Ao mesmo 
tempo, chegarão às lojas os 
acessórios que irão permitir o 
jogo em rede no GameCube: o 
Adaptador de Modem v90 
(para conexão discada) e o 
Adaptador de Modem 
Broadband (conexão rápida), 
por US$ 34,95 cada. Por 
enquanto, não há nenhuma 
previsão desses acessórios 
chegarem ao Brasil 


E pensa 
que acabou? Depois de 
todo esse falatório, apareceram mais 
games no telão. Primeiro, um vídeo 
bem mais caprichado de Star Fox 
Adventures (agora sem o “Dinosaur 
Planet” no nome). Daí, um show de 
imagens de Disney's Magical Mirror (o 
game do Mickey), 1080º White Storm 
(continuação de 1080º Snowboarding), NE E is 
Mario Party 4, Wario World (surpresa!) e o aguardadíssimo Super Mario Sunshine. 
Taí a deixa para a entrada de Shigeru Miyamoto. O produtor de games mais 
bem-sucedido de todos os tempos entrou pela parte de trás da platéia, com um 
Controller WaveBird em uma:mão e acenando a outra. O público aplaudiu-de 
pé. A popularidade de Miyamoto fica maior a cada E3, e o cara sempre responde à 
alttira, com a maior simpatia do mundo. E foi ele quem apresentou o próximo 
grande lançamento para o GameCube: o aguardado game do. Mario para o console. 
Super Mario Sunshine é muito parecido com 

Super Mario 64, mas muito-mais 
“turbinado”, Visto de longe, nos pareceu 
meio complicado, mas é daqueles games 
que vai divertir og fãs por muito tempo; A 
estrutura é muito parecida com a do 
clássico do NB4, só que agora Mario 
possui uma engenhoca nas costas que 
espirra água e serve para dar uma boa 
limpeza nos diversos mundos do jogo. 
Levou ovação'da platéia. Só que o'melhor 
mesmo estava por acontecer. 


Miyamoto e seu WaveBird demonstram 
É) o novíssimo Super Mario Sunshine 


Wario Wortá 


Se os jogos online não serão a prioridade, o que podemos esperar em troca? 
“Conectividade”. Esta é a maneira que a Nintendo batizou à comunicação direta 
entre o GameCube e o Game Boy Advance. À idéia hásica é poder realizar ações 
somente no Game Boy Advance e depois transferir os dados para o GameCube, e 
vice-versa. Isso se dá por meio de um cabo especial, vendido por mais ou menos 
US$ 12. Um dos novos games que irá explorar essa conexão é Animal 
Crossing (GameCube), Nele, é possível acessar fases que só existem no 
portátil e novas opções presentes em cartões especiais (usando 0 e 
acessório e-Reader — leia abaixo), Nos games do Mickey, Magical Mirror 
[GG] e Magical Quest (GBA), pode-se transferir itens disponíveis no game 
portátil para o jogo do Cube. Em Rol-o-Rama, O GBA é usado como um 
joystick com sensor de movimento, da mesma forma que Kirby 
Tiltin'Tumble do GBC. Mas a opção mais divertida é aplicada no game Stage Debut: 
«usando o GBA e um novo acessório chamado Game Eye, VOCÊ pode tirar uma 
foto de seu próprio rosto e enviá-la para o GameCube. Daí, a informação 
é mapeada, e o personagem da tela fica com a sua cara! E isso é só o começo da conver: 
mais de vinte games em desenvolvimento vão explorar a conectividade de alguma forma. “Jogos online 
atingem só alguns poucas jogadores. À conectividade poderá ser usada por todos. Isso cria um 
futuro totalmente novo nos videogames”, decretou Iwata. 


' 


Sim, você acertou. iyamoto anunciou The Legend of Zelda para o GameCube. As 
luzes se apagaram mais uma vez, & O Show Começou Se você foi um dos que 
falou mal do visual do game antes de vê-lo ao vivo, é bom mudar de idéia desde já. 
Zelda é o game mais bonito a surgir no GameCube. Parecia que 
assistiamos à Um desenho animado, tamanho o nível de detalhes e a vivacidade das 
cores. Issa foi só o vídeo. Quando Miyamoto fez a demonstração do game, tudo ficou 
melhor: Os gráficos são fluidas.e ricos, a movimentação é perfeita, e o enredo parece 
não dever nada a qualquer outro game da série. Link parecia uma criança, e o nível de 
realismo gra quase zero, mas ninguém parecia se importar. O fato é que Zelda era o 
game mais impressionante de todos os exibidos ali — e ainda poderia ser jogado no 
estande da Nintendo na E3, no dia seguinte: Não-dava pra ser melhor. Ou dava? 

Sim, podia ser melhor: Sorridente, 
Miyamoto falou: “Esse não é o único Zelda 
que vou mostrar hoje... & é o/menor de 
todos!”. Dizendo isso, o mestre tirou do 
bolso do paletó um Game Boy Advance. 
Adivinhe? Com mais UM novo game 
Zelila! E mais surpresa: era um game, 
para quatro jogadores simultâneos. Para 
ajudar na demonstração, Miyamoto 
chamou ão palto três personalidades do 
mundo dos games: Toshihiro Nagoshi (da 
Amusement Vision), Youichi Haraguchi (da 
Namco) e Yoshiki Okamoto (da Capcom). Cada um com seu GBA na mão, eles. 
tentavam jogan:com quatro Links em uma mesma tela, num modo vale-tudo/aventura 
no estilo Gauntlet. Depois, descobrimos que 0 game, chamado The Legend of Zelda: 
The Four Swords, era um modo extra da nova versão portátil de À Link to the Past, um 
clássico do Super NES. Mais aplausos. Miyamoto encerrou a conferência lembrando 
que Super Monkey Ball 2 (da Sega) estaria em versão jogável na E3, e que F-Zero 
também chegaria em breve ao GameCube. Só boas notícias. E no dia seguinte, 
colocariamos nossas mãos em tudo isso! 


Dueto de titãs; os papas dos games 
mostram quem manja de Zelda 


Depois da overdose RE Informações 
lima festa de amomba na mesma Noite 
(veja no Hoi Shots), estávamos prontos 
para encapar a ES) Afelpa;comegaria ho, 
da seguinte; E acordamos bem cedo: 
Mandamos ver Um café da'manhã 
reforçado com tudo o que há de 
gorduroso (bacon, ovos, doces elolitras 
Igliarias) e pegamos O ônibus direto para 
LA. Convention Center, 
| a portasie corredores e estavam lotados, E filas imensas se formavam para o 
eba rentto Prevenidos que' somos, fizemos toda a burocracia Um dia antes. Já 
“coma oredencial! pendupada no) pescoço, estavámos prontos para cipoulan pelos três 
glgantescos pavilhões e jagar todos/0s games apresentados pelas empresas. Não foi 
| molel Já dissemos pra Você a! quanto é duneza cobrir Um evento gigante como a ES; 
| Pos jornalistas precisam rodar pelos rés pavilhões, Visitar todas as empresas, jogar 
| cadaigame, escrevel suas impressões, pegar kiLs para imprensaicom imagens & 
dados eialnda fazer mé jo pessoal das softhouses, |sso quando não há alguma 
"entrevista marcada com Um produtor, ou Lima exibição fechada de Um game secreto: 
Norfinaldos três dias, estamos esgotados, com 05 pés doendo de tanto anda e com 
paicabeça co le tanta, informação va: Mas você tem dúvidas se vale'a pena? 


E o Game Boy Advance não ficou atrás, 
com um belo espaço no estande da Big N. Outro 
destaque foi a área reservada a Animal Crossing, Roll-o-Rama, Stage Debut 
e outros títulos que sê aproveitam da conectividade com o GameCube. O e-Reader, 
acessório do GBA que serve como um leitor de Cards especiais, era a sensação. 
Todo mundo queria testar o brinquedo, usando os Cards que eram distribuídos de 
brinde por ali. Isso sem falar dos games que podiam ser jogados em GBAs 
adaptados a pequenas telas de cristal líquido. Metroid Fusion arrepiou e causou 
tumulto. Era tanta gente querendo jogar que a fila atravessava 0 estande. Zelda: The 
Four Swords também foi outro sucesso, principalmente por causa do modo 
Multiplayer, divertidíssimo. Havia tanta coisa pra se curtir que o local ficou lotado 
nos três dias, não desafogando nem um minuto. 


Carmo épraxe, O 
estande cla Nintendo: 
erao, maior de 
todos, todo decopado 
com cartazes gigantes nas 
paredes e cobento por 
luzes coloridas que. 
deixavam o clima meio 
futurista; A bapulheina ena 
infernal, Música techno * 
safa das caixas de som, que 
se mistupava com os nuídos dos games ea gritaria Na área reservada aos. 
sorteios de brindes. O duro era escolher o que jogar primeiro Metroid Prime 
ou The Legend of Zelda? Pare! 0 id 
ao redop desses games eram 
Eyil 0/6 Star Fox Adventures também estavam concorridos, e Mario Mor 
Mario Party qe Eternal Darkness chamavam bastante a atenção. Pelo menos, 
a máioria dos jogos para GameBube!de third! pantles também estava 
Pra no próprio estende tendo: É os donos do GameGube 
to a pu este ano, Fora a games exibidos o 0 


A mesma coisa rolava nos estandes de empresas grandes, como Sega, Activision, 
Capcom, Konami, Ubi Soft, Acclaim, Midway, entre outras. Tudo estava lotado, e era 
difícil encontrar algum game livre. o) normal era esperar de cinco a dez 
minutos na fila para jogar um pouquinho dos futuros lançamentos, como Turok 
Evolution, Tony Hawk's Pro Skater 4, Time Splitters 2, Venx, Raman 3, Mortal Kombat: 
Deadhy Alliance, Harry Potter, Star Wars: Bounty Hunter, Phantasy Star Online Episode | 
& Il e Super Monkey Ball 2. E a lista vai longe! Tenho que confessar que, devido ao 
tempo curto e à quantidade enorme de games, não consegui jogar tudo como fiz nas 
duas últimas E3 que visitei. Mas deu pra conhecer tudo, além de fazer coisas bem 
Eis como participar de uma entrevista exclusiva com Shigeru 

iyamoto (que você lerá nas próximas edições). Foi uma semana exaustiva, mas 
muito compensadora! E claro que no ano que vem tem mais! De 17 a 19 de maio de 
2003, rola mais E3, e mais novidades! Nós não vamos perder! E você, vai? 
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The Legend 
of Zelda 


Desde que foi anunciado no ano passado, o novo 
game Zelda para GameCube virou o principal assunto 
de quem joga Nintendo. Muita gente não concordou com o 
caminho que a série estaria tomando, com visual esquisito e bem 
mais distante da realidade, Os opositores alegavam que o game 
estaria muito infatilizado, e que um herói destruidor como o Link 
não poderia parecer com um monstrinho de desenho para 
crianças, Nunca um projeto de Shigenu Miyamoto havia sido tão 
criticado quanto esse, antes mesmo de ser lançado, 
Quase um ano se passou sem que nenhuma informação 
surgisse para relaxar os mais preocupados. Miyamoto não 
dava sinal de mudar a cara de seu “bebê”, e só restava aos 
interessados esperar uma aparição mais concreta do game. 
E Link confirmou seu novo “look” na ES deste ano, E quer 
saber de uma coisa? Danem-se os críticos! The 
Legend of Zelda é sensacional! Tento que foi eleito 
por boa parte da imprensa especializada le também por nós 
a NM) como o melhor game Nintendo da ES. Que aparência 
não é tudo, você já está careca de saber. E esse chavão 
ficou mais do que provado quando cenas do game aparece- 
ram no telão da conferência da Nintendo, Que importa se o 
visual é infantil, ou que Link não está tão agressivo? Na hora 
de jogar, que é o que importa mesmo, fica tudo perfeito! 
Você já quis controlar um desenho animado? É mais ou menos, 
isso que acontece em Zelda. Os gráficos fluem fácil, e são tão 
coloridos e bem-estilizados que à Impressão é que se 
está mesmo assistindo a um desenho, no qual você 
tem total conirole dos personagens da tela. |sso se dá também 
graças à riqueza das expressões dos personagens. Link faz 
caretas quando sente dor, abre bem os olhos quando encontra 
algo inesperado, toma sustos, e tudo mais. Esse foi um dos 
motivos alegados por Shigeru Miyamoto para essa novidade no 
conceito visual da série: com os gráficos “cartunizados”, é bem 
mais fácil expressar as diversas sensações que os personagens | 
venham a ter durante a aventura, Deu certo, É hilariante ver 
Link fazendo careta de dor ao se queimar, ou com uma 
expressão de pânico ao ser atirado de um canhão. 
Apesar de toda essa mudança, a estrutura de jogo é idêntica a dos últimos Zelda: para 
N64 — Ocarina of Time e Majora's Mask. Quer dizer, » esquema é desbravar longos 
labirintos, dar cabo dos inimigos, colecionar Rupees e itens, usar armas e enfrentar um 
chefe gigante no final. O jogo é visualizado por trás do herói, em terceira pessoa, & pode 
ser visto em primeira pessoa quando se enfrenta algum inimigo maior ou com o alvo 
“trancado” (algo parecido com o “Z-Targeting' de Dcarina of Time). 
Einco estágios curtinhos estavam disponíveis para jogo, e deu pra ter uma idéia de 
toda a variedade que vem aí. Em uma fase, Link pilota um bote e desvia de obstáculos 
em alto mar. Em outro, batizado de “Stealth Stage”, Link precisa se esconder dentro de 
barris e nas sombras para não ser capturado, E tem mais novidades: Link pode se 
balançar com seu gancho como o Tarzan, e usar todas as armas abandonadas pelos 
inimigos. E quando os vilões morrem, eles não deixam corações, mas uma “energia” que 
precisa ser destruída rapidamente para você receber os itens. E pela primeira vez, Link 
não precisa salvar a princesa Zelda. A donzela da vez é a sua irmázinha, sequestrada 
por um pássaro gigante, Você sabia que Link tinha uma irmã? Nem a gente! 
Por essas e outras, The Legend of Zelda (nome provisório) é o jogo mais aguardado da próxima 
leva da Nintendo, Miyamoto disse que o game não ficará pronto para o Natal, mas você 
sabe como é a Nintendo quando se trata de datas de lançamento. Tudo pode acontecer. 
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Metroid Prime 

A série Metroid povoa os pensamentos dos jogadores desde os áureos tempos do Super 

NES e Game Boy. No N64, a série não passou nem perto, e os fãs ficaram na vontade. 

Isso miou na E3 do ano passado, quando tivemos um pequeno gostinho da nova 

aventura de Samus Aran - agora para o GameCube, Lindos gráficos, efeitos visuais de 

primeira e uma novasisão de jogo, em primeira pessoa. Mesmo com a mudança, 

ninguém.chiou. D que todós:queriam mesmo era jogar Metroid, de qualquer jeito! Pena 

que eles só divulgaram um vídeo'bem curtinho, que mais escondeu do que mostrou. 

Em 2002, quanta diferença! Metroid Prime não só estava jogável, como foia grande 

sensação do estande da Nintendo, só se comparando a Zelda em matéria de popularidade. E 

jogar Metroid no Cube é demais! Quem acompanha e cultua a série vai se emocionar com esse 

trabalho incrível da Retro Studios em parceria com a Nintendo. À receita usada é simples e eficiente. 

Pegue uma heroína cheia de carisma, coloque-a num ambiente 3D.e com uma visão de jogo mais 

moderna, mas mantenha todos os velhos elementos e ingredientes dos games anteriores. Deu certo, e é 

isso que jogaremos a partir de 18 de novembro, quando o game for lançado nos EUA. ! 
Controlar Samus em primeira pessoa nos pareceu a coisa mais natural do mundo. A 

alavanca controla a personagem, o hotão À dispara, carrega o tiro e solta a bomba quando você está na 

forma de hola. O B pula & anda de lado, o dispara Super Mísseis e o X aciona a Morphing Ball. Com o L, o 

alvo; o Scanner e o Grappling Beam (gancho) são acionados, enquanto o R serve para olhar ao redor. Por fim, 

a alávanca E muda de arma, enquanto o direcional em cruz modifica os diferentes visores (essa opção não 

estava disponível na E3); A jogabilidade está ótima e tudo flui naturalmente, sem saltos ou defeitos. É um pouco 

difícil olhar para cima, mirar e atirar ao mesmo tempo, mas nada que um pouco de treino não o deixe habituado. 
Metroid Prime é um daqueles games nostálgicos, feito principalmente para agradar aos fãs de carteirinha, Quem não 
conhecia Metroid, vai achar que MP é só um helo game de tiro no estilo Turok ou Unreal. Mas 05 verdadeiros 
aficcionados irão se emocionar com os elementos clássicos da série, presentes em cada nova tela 
desbravade— como quando Samus carrega o tiro para abrir uma porta trancada ou se transforma numa hola, solta uma 
Super Bomba e rola rapidamente por um corredor estreito. E não é só tiro, mas estratégia também. Cata sala possui 
algum segredo ou informação que deve ser obtida por meio de um escaneamento feito pelo visor de Samus. É jogar e se 
sentir dentro de um filme de ação ultra “hi-tech”. Se você já estava ansioso por Metroid Prime, nosso conselho: 
fique mais. O game é tudo aquilo que você está esperando. Vale lembrar também da conexão com o jogo do Game 
Boy Advance (Metroid Fusion), o que só serve para aumentar ainda mais a expectativa. 


“Que visual é esse?” Foi essa a pergunta que me passou pela cabeça quando vi Super Mario Sunshine 
rodando de pertinho. Graficamente, 0 game é perfeito, muito mais vistoso.e surpreendente do 
que as telinhas têm mostrado. Pense em Super Mario B4 com o visual cem vezes melhorado e você terá 
uma vaga idéia da aparência do game, Mario está redondinho, reluzente, e parece até vivo na tela, 

À ausência de/um game exclusivo do principal mascote Nintendo ho lançamento do GameCube foi 
sentida por todo mundo. Luigi's Mansion, apesar de ser divertidinho e tudo mais, não conseguiu 
suprir a lacuna deixada pela ausência do Mario'no Cube, Mario Sunshine chega atrasado, mas a 

gente perdoa. Afinal, esse é mais um game comandado por Shigeru Miyamoto, e isso é 
evidente em cada mínimo detalhe, do visual à trilha sonora, das cores aos elementos na tela. 
A história é aquela coisa maluca de sempre. Mario curte merecidas férias numa ilha 

paradisíaca, achando que lá estaria livre de problemas. O lance é que se nada de ruim 
acontecesse, 0 game não teria graça nenhuma. Então, inventaram que a ilha está 
aquela imundície, e só Mario poderá dar uma geral no lugar e coletar elementos 

mágicos chamados “Shines”. Para fazer isso, o herói ganhou um espirrador de água (1), 

que também pode ser usado como Jetpack (duplo!). De onde eles tiram essas 
doideiras? Mas Mario continua aquele atleta de sempre: pula, dá saltos 
mortais, desliza, se pendura, escala grades e até voa. 
Assim como Mario 64, Mario Sunshine é difícil e cheio de pequenas missões e desafios, só que 
tudo bem mais complexo. Suei para conseguir terminar os seis estágios disponíveis na E3, e ainda 
assim, muita coisa só acertei no chute. Às vezes, nem entendia o que precisava ser feito na missão. 
Esse é um daqueles games que pode durar muito tempo nas mãos de jogadores menos habilidosos. 
Os mundos são bem amplos e detalhados, e os desafios estão em toda parte. 
Miyamoto nos disse que Mario 64 e Sunshine têm praticamente 
em O mesmo “tamanho”, mas o segundo é bem mais complexo, dada 
15] IOIo a superioridade do GameCube. Pelo menos, não há um tempo 
definido para se terminar cada missão, então dá pra viajar por 
horas no visual psicodélico dos cenários. 
Vale uns conselhos de amigo aqui. Se você não gostava de 
Mario 64, é bom passar longe de Mario Sunshine. Agora se 
você curtia, pode aguardar mais um game com o 
carimbo Miyamoto de qualidade. 


Ele vai ou não val aparecer em Super 
Mario Sunshine? Miyamoto não quis 
se declarar a respeito, mas é quase: 


certo que o bigodudo magrelo fará 
pelo menos uma participação especial 
no jogo do irmão. Yoshi e Toad já 
estão confirmados pela Nintendo 


26 de agosto de 2002 


Faz uns três anos que a 
mesma novela rola na ES, À 
Nintendo exibe este game produzido 
pela Rare, Um monie de gente iica 
babando, mas ele acaba atrasando 
por algum motivo, Daí, no ano 
seguinte, lá está ele sendo 
mostrado de novo no estande da 
Nintendo: Mas parece que dessa: 
Vez a novela val ter Um final feliz 
Star Fox Aduentures [agora sem 0 
“Dinosaur Planet” no nome) foi exibido em Uma versão 
que papece sen a final, E tem até data de lancamento 
mancada; S0 de setembro deste ana, nos EUA 
[O que começau/como um ótimo game para NG4 acabou 
se transformando em um impressionante título para 
Gamelube, passando por uma plástica geral que 
ineltiu ate a iroca dos personagens 
centrais pela tpma do Fox Melloud. Ele era'O Único game 
da Rare em exibição na ES, a que fez muita 
gente se perguntar se eles estariam mesma 
procuzindo games tambem para guicos consoles JNada 
continmado a respejto disso, e a Nintendo fez pouco caso 
do assunto: A única coisaigerta é que os carasita Rare 
são realmente bons naquilo quesfazem eSFA está 
mais lindo do que nunca! 
Urmidos titulos maisiexuberantesida BE 
impressionou mais uma.yezsgom texiunas 
Incríveis, mundos gigantescos, anmaçõoes de: 
babar e praticamente todos 0 (tas 
gráficos que se conhece) Podemos gapanii 
que você nunca Vi Uma raposa falante'tão 
linda em sua vidalA jogabilidade também: 
ajuda bastante. Os personagens são facilmente 
contnoláveis, como é praxe nos jogos feitas pela! 
Falta pouco mais de três meses para que Fox pouse no planeta dos cnossagpos 
paralentrentar o escamoso General Scales, E o que E melhor: feses'degpilatagem 
espacial, à la Star Fox 00 Super NES também estarão no jogo! Vá!se preparando! 
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E AU A 111 de novembro de 2002 


Isso sim foi uma surpresa. A notícia 
que Wario ganharia seu próprio jogo 
no GameCube foi divulgada alguns dias 
antes da E3, e deixou a gente bem 
animada por aqui. E depois que 
jogamos o dito cujo no estande da 
Nintendo, ficamos mais felizes ainda 
Wlario World é um game de plataforma 
tradicional, daqueles que 
quem joga games há uns 
dez anos conhece muito bem Mania o esquema pule, derrote 
inimigos, pegue moedinhas, entre em passagens secretas e 
mate o monstrão? É bem por aí, só que O game abusa do 
processador gráfico do Cube, gerando um game com 
jeitão antigo e cara moderna. A visão é em “side-serolling” 
[visto de lado), mas tudo com profundidade tridimensional 
Esse efeito visual é bem bonito e dá um “tchan” todo 
especial ao game. Além disso, os elementos e 
características da série Wario Land (do GBC) estão 
todos presentes, tanto nos estilos das fases quanto 
no jeitão dos inimigos. Tá na cara que o game 
foi projetado especialmente para os fãs 
do Wario. Nada mais justo. Depois de fazer tanto 
sucesso no Game Boy e em suas aparições em Mario 
Party, Tennis e afins, estava mais do que na hora da 
Nintendo investir pesado em seu bad boy. 


Não tem nada melhor do que uma boa festa. E na maior 
festança de games do mundo, nada mais apropriado do 
que uma nova versão do mais famoso game de festa de 
todos os tempos. Mario Party 4 podia ser 
degustado em pelo menos meia dúzia de 
estações, e também contava com um local especial 
com telão, onde quatro pessoas competiam nos novos 
minigames para ganhar um novíssimo controle 
WaveBird — aquele sem fio e que pouca gente no mundo 
já possui. Dá pra imaginar a bagunça? 

Obviamente, o novo jogo está muito mais bonito do que 
Os anteriores, já que é o primeiro produzido para o Cube 
A novidade fica por conta da maior interação com 
Os cenários, como, por exemplo, o fato de que os 
jogadores devem usar cogumelos de crescimento & 
encolhimento para alcançar áreas específicas dos 
tabuleiros. Os cinquenta minigames, todos inéditos e 
divertidissimos, são simples a 
ponto de até quem não está 
acostumado a jogar videogame 
poder se divertir. Muitos deles 
obedecem àquela já conhecida 
fórmula de “quem apertar o 
botão mais rápido, vence”. Pelo 
menos o Controller do 
GameCube é mais confortável 
que o do NB4, e as bolhas nas 
mãos serão menos constantes... 


Resident Evil 8) 


A Nintendo deixou bem claro nesta E3 
que o GameCube não é um 
“console para crianças. 

Pri , com Metroid Prime. Depois, 
coma esquisito Eternal Darkness. E 


» por último, com a mais aterrorizante 


série de horror dos vileogames, que * 
chega com exclusividade ao console 
de 128-bits. Claro, só pode ser 
Resident Evil D! Primeiro RE saiu há 
pouco tempo, e à “prequel” já está a 
caminho. Resident Bi Ó foium E 
dos games mais aclamados da conferência 
da Nintendo, e era disputado à tapa na E3, Claro, só 
havia meia dúzia de máquinas disponíveis com o game, e 
pouca gente teve chances de jogar. E 
O esquema de jogo é o mesmo de sempre, mas a 
novidade é que haverá dois personagens Hlisponíveis, 
Rebecca e Billy, cada um com suas 
diferentes e sua própria aventura. Até 
Mas agora, você poderá jogar as duas: aventuras = 
ao mesmo tempo! Você pode controlar a Rebecca, É 
E aí, com o simples pressionar de um botão, poderá 
jogar a aventura de Billy. Essa habilidade chama-se 
“zapping”, e ainda não foi hem explicada pela Capcom. 
Seja lá como for, a idéia é bem legal. 
É verdade que REO ainda não está tão polido e honito .. 
quanto o primeiro, mas isso é questão de tempo. À 
Capcom está divulgando o game como “os gráficos mai 
bonitos do GameCube”. Por enquanto, não há muita 
novidade visual, porém, o clima está ainda mais dark e 
nebuloso que o normal, até meio tosco, mas parece ser. a 
tudo proposital. Dá a sensação que uma desgraça vai acontecer a qualquer 
momento, como um cachorro faminto saltar de uma janela, ou um Zumbi carnívoro 


"Como você deve se lembrar, este game já foi mostrado nas duas E3 anteriores (em 
* 2000 era para N64, e em 2001 para o Cube), Mas parece que agora sim, Eternal 
Darkness está pronto para arrebentar, Nem é preciso dizer que os gráficos são uma 
maravilha, que os efeitos sonoros são de arrepiar e que é o tipo de jogo perfeito 
para ser jogado no Gamecube. Tudo isso a gente já disse no ano passado. Mas 


mortes sangrentas, conflitos religiosos e outras coisinhas básicas do tipo. 
Definitivamente, não é um jogo para criancinhas. Fica claro que 
Eternal Darkness: Sanity's Requiem é direcionado totalmente ao público mais velho, 
um dos alvos principais da Nintendo este ano. Falar qualquer outra coisa 
estragaria a surpresa, então, o melhor é esperar mais um pouco e comprovar 


nunca é demais lembrar de coisas boas, certo? Então é isso: Eternal Darkness 
é um jogão incrível, que fará muito sucesso e val dar o que falar 

Jogamos uma versão um pouco diferente do game na ES deste ano, com outras 
fases e personagens ainda desconhecidos. Pena que a Nintendo preferiu liberar 
Uma demo curtinha, só com alguns pedacinhos de fases. À versão completa eles 
preferiram guardar para o final do mês, que é quando o game Saí nos Estados 
Unidos, O jogador poderá controlar doze personagens com 
características diferentes, em uma história complicada que atravessa os séculos 
e mistura bruxaria, alucinações pesadas, viagens no tempo, objetos sagrados, 
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Mais Bond para os cubistas. O agente secreto retorna novamente, incansável como nunca, para 
detonar em mais um título da Electronic Arts, Desenvolvido pela Eurocom (os mesmos de Duke 
Nukem: Zero Hour e The World is not Enough, para N64), Nightfire é fácil, fácil, o game 
mais bonito com o espião inglês feito até hoje. Se você gostou do recente Agent 
Under Fire, não tem como não adorar esta nova aventura. 

O game será lançado no final deste ano para comemorar os quarenta anos de vida do 
charmoso bebedor de martíni, Muito mais ação, mais fases, mais bugigangas e armas estarão 
presente no jogo. O “fogo noturno” também promete muito mais opções para ultrapassar uma 
fase, ou seja, para atingir um objetivo, James pode tomar várias ações diferentes. Isso 
aumenta muito o Replay do game e dá um gosto de coisa nova a cada jogada, Outra novidade é 
que Bond também pode ser controlado em terceira pessoa, dependendo do caminho tomado 
pelo jogador. Parece que desta vez, a Electronic Arts tem UM game de 007 que pode 
tomar o lugar de GoldenEye, Será? 


6 1ç2o Electron Ars Eurocom da dezembro de ela 


TimeSplitters 2 [75 EX RELA ESERRIA 
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Design, que tem em seu 
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tim 


esentação. Ele ser 


Interactive, famosa pel; 
quadro de funcionários alguns caras qu 
Aversão de Time que esta 
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oe é um editor 
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3D são 


ontáua apenas com uma tas 

ptencial, Os 
ros por sé 
principal, bem no estilo d 
er usado no modo Multiplayer, bem melhor 


Apesar de não ter uma data confirmada, 


jogador e 
riquíssimo: 


s já deu pi O tem grande imbiente: 
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itens, músicas, roupas de personagens e até minigames 
que simulam clássicos do Nintendinho. As possibilidades 
são muitas, e nem todas foram divulgadas pela 
Nintendo. Como é uma idéia um tanto vasta e 
complexa, eles explicaram tudo usando um 
anúncio comercial de cinco minutos de duração. 
Animal Crossing já é mania no Japão, 
e a Nintendo quer que a febre pegue também no 
Ocidente, Tanto que até Miyamoto está 
envolvido no projeto! Fazendo sucesso ou 
não, já está dando o que falar. 


=: 


Mais um game que foi exibido na E3 passada e ganhou 
cara nova. Animal Crossing se chamava Animal Forest, e 
era para o N64, Agora, o nome mudou, o console 
também, e as possibilidades se multiplicaram para todos 
os lados. AG está sendo divulgado pala Nintendo como o 
principal; game a usar a fundo a conectividade entre o 
Cube eo GBA. À palavra-chave é a comunica- 
ção. O game simula a convivência de vários personagens 
numa cidadezinha virtual habitada por animais. Você 
conversa com eles, troca informações, trabalha pra 
ganhar dinheiro, compra novas mobílias para sua casa, e 
por aí vai: Mas não é só rotina. Existem outras tarefas 
que deixem sua vidinha mais divertida. Por exemplo, há 
peixes e insetos que só podem ser capturados em certas 
“épocas do ano; Ou em feriados (o game roda em tempo 
real — quando é dia na tela, é dia também fora dela), 
as E como o GBA entra nessa? Pelo Advance, 
Pa você pode visitar uma ilha que não existe no 
GameCube e coletar itens valiosos. E usando 
O acessório e-Reader e alguns cards 
especiais no GBA, você pode adicionar novos 


Nothingt 
L've got nothing! 
Nadal Zero! Zip! Zilch! 
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Simplesmente não dá pra reclamar da nova leva de 
games inspirados no universo de Star Wars. A LucasArts 
Caprichou e colocará no mercado alguns dos games mais 
sensacionais que um fã pocle querer. A empresa mostrou 
para a NNW, a portas fechadas, seus dois principais 
lançamentos para o GameCube, Em Bounty Hunter, você 
controla Jango Fett, que em Episódio II é o pai do 
pequeno Boba Fett. Só que a história desse jogo se 
passa antes de Episódio II, por isso Jango é um cara 
mais jovem do que no filme. Os gráficos são sensacio- 
nais: hipercoloridos, muito detalhados e a movimentação 
dlo "herói" é ótima. Você controla Jango, e sua 
missão é sair caçando suas presas por 
todos os lugares. O legal é que você pode levá-los 
vivos ou mortos. Não importa, porque o que liga é 
finalizar o servicinho e ganhar sua grana, 

Uma das coisas mais bacanas é o sistema de mira. 
Quando você está sob ataque, pode apontar para 
dois inimigos ao mesmo tempo ou até travar a mira 
no sujeito e fazer movimentos de esquiva para não 
ser atingido por ele, O game tem dezoito fases e seis 
mundos: quatro novos que nem existem no filme, 
mais Coruscant e Tatooine. 
The Clone Wars é outro superjogo para os aficcionados 
pelo assunto. A aventura aqui rola lago após os 
eventos de Episódio II, e é a guerra dos clones em 
pessoa pegando fogo. Ao longo da disputa você 
controla personagens como Anakin, Mace Windu e 
Obi-Wan, As lutas rolam em naves e também em 
batalhas terrestres, em dezoito fases no Single 
Player e quase vinte no Multiplayer. Jogando 
com os amigos, dá para escolher o tipo de tática de 
luta para ser mais defensivo, agressivo, agir em 
grupos e coisas assim. Gráficos excelentes e cenários 
hipercompletos fazem de Clone Wars um dos melhores 
jogos já lançados sobre Star Wars. 
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iStar Wars: Bounty Hunter 


| O símbolo da Ubi Soft é uma à 
das únicas mascotes de 6 digo 
videogame que não É w 
teve origem no Ed >] 


| Chama a atenção 


Este foi o 
melhor REG 
mostrado 
para o Cube) 
(o que não ena 
aifíoil), e/o 
primeiro a 
Usar a 
conexão online: 
do console aa 
Phantasy Star Online ganhou Una vensão exolusiva 
para aimáguina da a num 
disco só 0 pulo episódio do gamese 
uma outra história exclusiva. Olgame podia 
ser jogado pon quatro pessoas no estande da 
Nintendo, que possu(a uma vensão rodando nom seu 
modem em ação; A animação estava rápida e 0 
game ena bem divertido de se jogar em grupo 
Sozinho, era outra histónia, Metade da graça la 
embanav O jeito é toncen para a pede de games 
onlinefuncionar no Brasil: Não custa sonhar 


6 FP) Sega) Sonic cmd gosto de ente 


Japão ou nos EUA. 
Rayman é francês, 
não tem braços nem 
pernas e é 
carismático pacas. 
Seu primeiro game 
para o 12B-bits 


pelos gráficos 
reluzentes e a 
quantidade de 
animações 
diferentes do 
personagem-título 
(mais de duzentas!). 
Por falar nele, seu 
criador, Michel Ancel, 
está concentrado em 
um novo e ambicioso 
projeto multiplataforma: Project BGSE. Fique atento: pelo 
pouco que jogamos, pareceu bem interessante. 
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Estes títulos de GameCube também estavam na ES, 
e em breve falaremos deles! Confira a lista de 
games, em ordem alfabética: 


1080º White Storm (Nintendo) - somente em vídeo 
Aquaman (TDK) 

Batman: Dark Tomorrow (Kemco! 
Battlebots (THO) 

Beach Spikers (Sega) 

Big Air Freestlye (infogrames) 

Black & Bruised (Majesco) 

BloodRayne (Majesco) 

Bomberman Generations (Majesco) 

Dave Mirra BMX 3 (Acolaim) 

Disney's Magical Mirror Starrine Mickey Mouse (Nintendo) 
Dragon's Lair 3D (Encore) 

Dr. Muto (Midway) 

Egg Mania Eggstreme Madness (Kemco) 
Evolution Worlds (Ubi Soft) 

E-Zero (Nintendo) = somente em vídeo 

Godzilla; Destroy all Monsters Melee (Infogrames) 
Gladius (LucasArts) 

Hot Wheels Velocity X (THA! 

Jimmy Neutron (THO) 

Legends of Wrestling (Acclaim) 

Mace Griffin Bounty Hunter (Crave) 
Minority Report (Activision) 

MILB SlugFest 2003 (Midway) 

Monsters Inc, (THA) 

Mortal Kombat V: Dark Alliance (Midway) 
MX Superfly (THA) 

Namco Museum (Namco) 

NBA 2K3 (Sega) 

NICAA College Football 2K3 (Sega) 

NFL 2K3 (Sega) 

NFL Blitz 2003 (Midway) 

NHL 2K3 (Sega) 

Pac-Man Fever (Namco) 

Race of Champions (Activision) 

RedCard Soccer 2003 (Midway) 

Robotech: Battlecry (TDK) 

Rocket Power Beach Bandits (THG) 

RTX Red Rock (LicasArts) 

Rugrats: Royal Ransom (THG) 

Scooby Doo! Night of 100 Frights (THG) 
Shaun Murray's Pro Wakeboarder (Activision) 
Shrek [TDK) 

SpongeBob Flying Dutchman (THG) 
Smuggler's Run: Warzones (Rockstar) 
Super Monkey Ball 2 (Sega) 

Tetris Worlds (THG) 

Totaled! (Majesco) 

Toxic Grind (THO) 

UFC: Throwdown (Crave) 

Vexx (Acolaim) 

Whirl Tour (Crave) 

WWF Wrestlemania X8 (THG) 

XIII (Ubi Soft) 
ZooGube (Acclaim) 


TohyMawk's ; 
Pré Skater 4,4 


Você mal jogou o 3, e 

eles já estão . 

preparando'o 4. Tony 

Hawk volta ao 

GameCube, cheio de 

novidades, À melhor 

delas é o retorno do 

brasileiro Bob 

Burnquist comoo 

segundo melhor personagem do game. E não é só isso; 
A Activision também está preparando Kelly Slater's Pro 
Surfer e Shaun Murray's Rro Wakeboarder, ambos. 


baseados em esportes radicais. Outro game deste 
gênero que fez honito foi Aggressive Inline, dá Acclaim. 
Imagine as loucuras de THPS, mas feitasCom patins, e 
você terá uma idéia de como é o jogo” 
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Bhservação: todas as datas referem-se ao 
lançamento americano 

| Em 2001, o GBA foi a sensação da E3. Muita coisa exibida no ano passado não deu as caras desta vez. Diddy Kong Pilot, Banjo- 

Kazooie: Grunty's Revenge, entre outros, não passaram nem perto do estande da Nintendo. A empresa explicou que só mostrou 

na E3 2002 os games que serão lançados até abril do ano que vem. Mais notícias devem ser divulgadas a qualquer momento! 

EESE ano, O portátil continuou sua trilha de destruição, Todas as grandes empresas mostraram títulos para o pequeno console, e 


- agora, mostramos os mais importantes pra vol 
a pantenipes pente Legendas: 6) Gênero 3 Publisher (D) Desenvolvimento(L? Lançar 


um clássico absoluto 


e melhores games da hi: 


entando viloés no melhe 


Este foi o ano de Metroid na E3. No 
= E GameCube, Samus Aran destruiu com-sua 

E Já falamos deste novo acessório há exatamente nova super-aventura em primeira pessoa 
um ano (na ES 2001), e agora ele teve a Já no Game Boy Advance, não havia lá 

| merecida atenção da Nintendo. O e-Reader é um muita expectativa. Metroid IU foi exibido na feira do 

E “leitor” de Cards especiais, que é encaixado no ano passado, num vídeo curtinho e muito meia-boca. 

É Game Boy Advance, exatamente no mesmo local Ninguém se impressionou,:e ficamos à espera de 

E dos cartuchos. Ele funciona como um leitor de uma bomba no portátil 
Cards especiais, que são vendidos separadamen- | Que nada! Mudou tudo, e pra melhor, O game agora se 
te, e contém informações para games específi- chama Metroid Fusion, é está simplesmente demais. 
cos. Por exemplo, em Animal Crossing, o jogador À Você se lembra de Super Metroid para 
pode comprar Cards com dados sobre novas Super NES? Então, é quase a mesma 

E músicas para o jogo. Daí, ele só precisa conectar |) ColSa. O estilo é o mesmo, o visual é parecido (no GBA 

E o GBA = com o e-Reader - ao GameCube, e está melhor), só que a história, quanta diferença! 

E “passar” o Card no acessório para adicionar uma Metroid Fusion traz ao GBA um enredo exclusivo, mas 
nova música ao jogo. Esse tipo de opção também | como mesmo espírito de jogo que tornou a série uma 

E será usada nos próximos games Pokémon e Kirby | das mais populares de todos os tempos. Samus está 
para o portátil. Os Cards serão vendidos nos EUA. | diferente no game: novas armas, novas habilidades e 

E por US$ 1,99, e virão em pacotinhos como até um novo uniforme. Metroid Fusion está 
aqueles de figurinhas. Não se sabe se essa sendo produzido pela mesma equipe que 

E novidade chegará um dia ao Brasil, mas se fizer fez os primeiros games da série (para NES e 
sucesso, quem sabe? Na E3, o e-Reader fez Game Boy), e a expectativa está alta. Só pra você 
sucesso. Os Cards eram distribuídos como brinde E entrar no clima: a demo apresentada na E3 mostrava 
no estande da Nintendo, e filas se formavam para | uma fase inteira do game. Se conseguisse chegar à tela 
cada um passar seus Cards nos e-Readers final, o jogador encontraria... não um chefão, mas a 
disponíveis. Se tivesse sorte, o visitante podia mercenária Samus Aran. Ué, mas então, quem você 
até ganhar um: GBA como prêmio! estava controlando? Mistério! 
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Um Rs games favoritos dê Es os tempos 

(pelo menos aqui na redação da NIN) estará na 

telinha do GBA em agosto. O mais bacana na 

versão portátil de Super Ghouls & Ghosts é-que 

ele mistura fases já conhecidas do game de 

Super NES com outras totalmentenovas. E o 
melhor: não há aqueles chatos “bugs” de velocidade que volta'e meia 
aconteciam no antigo game. Enquanto esperamos a Capcom-fésolver nos dar 
uma versão 3D para GameCube desta excelente série, podemos matar nossa 
saudade do cavaleiro de cuecas jogando no GBA. 
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Jalcansamos de falar que o GBA é um 
portátil superpoderoso) Este game é mais 
Um testemunho disso. Aliás; Voshi's Island: 
Super Mario Advance/3 prova que 0:/EBA é 
até mais poderoso do que o Super NES, 
pois 0 game, que foi um dosimais 
avangados do console, está igualzinho ao, 
original E não tem Um chip FX dentro do) 
cartucho, A única coisa que eles poderiam ter 
bipado e não tiraram é aquele choro jrhitante do bebê Mario toda vez que ele a 
cal das costas do Yoshi. Bom, nada'é perfeito neste mundo di 


bite 


E HERE TEST CETTE 


D nkey Kong Plus 


Esta foi uma das surpresas do estande da Nintendo na E3. Donkey Kong Plus 
estava em demonstração num cantinho, mas não passou despercebido. O game 
segue o estilo do Donkey Kong lançado para GB em 1994, mas com gráficos 


muito mais elaborados. À novidade é que, através de um software especial, os 
jogadores vão poder projetar fases no GameCube e transferi-las para o BBA 
som o cabo GBA/GG. Esta função, infelizmente, não estava disponível no evento, 
e a data de lançamento ainda está indefinida. 
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) O melhor RPG de GBA deixou todo 

mundo com vontade de "quero 

mais”, No final do primeiro 

| Golden Sun, a tela com os dizeres 

“To Be Continued" não deixavam 

dúvidas de que uma sequência 

* estava por vir. Ainda bem que a 

Nintendo resolveu dar sinal 

ê verde para a Camelot, e outro 

65 está sendo desenvolvido 

para lançamento ainda neste ano. 

Golden Sun; The Lost Age apresenta 

uma estrutura bem similar à do 

primeiroigame, mas traz novos 

>. elementos de jogo, além de 

múitos feitiços e a possibilidade 


it Muitas outras novidades 
E tem mui foram mostradas na feira, 
mas por falta de espaço não poderemos 
dar tanta atenção, A Activision revelou Tony Hawk's 
Pro Skater 4, e mostrou porque manja de esportes 
radicais como ninguém.'A Konami mostrou a 
continuação de seu Castlevania, e nos deixou com 
água na boca. Castlevania: Harmony of Dissonance é 
mais bonito e rápido que Girele of the Moon. Os 
caras ainda revelaram Contra Advance, uma versão 
nerfeita de Contra II para Super NES. Sensacional! 
A Capcom também não 
ficou devendo. Além de 
Super Ghouls'n' Ghosts, 
rolou Mega Man Zero e 
Street Fighter Alpha 3, 
que ficaram incríveis 
na telinha. À EA 


Se em 2001 os Pokémon apareceram de forma discreta na E3, este ano. 
eles literalmente se esconderam. Ou melhor, foram escondidos pela 
Nintendo. Não havia nenhum game com os monstrinhos em versão jogável, 
e quase nenhuma informação foi divulgada a 
respeito dos títulos que estão por chegar, A 
Nintendo limitou-se a dizer que Pokémon 
Abráfie será lançado no final do ano no Japão, e em 2008 nos EUA. E só, 
Nada de GameCube, Pichu, Pikachu ou coisa parecida: No estande da 
Nintendo, três pequenos telões exiblam cenas de Pokémon Aduance, que 
muito pouco revelavam. Para animar ag coisas, um boneco gigante do 
Pikachu divídia um pequeno espaço com um enorme Kirby = que logo mais 
vai virar desenho, animado nos EUA, Outro que tinha destaque era Hamtaro, uma animação de ratinhos 
fofos que já é sucesso, & logo vai virar game para GBC, 

Será O fim de Pokémon? Com toda certeza, não. Ao que tudo indica, a febre 
foi tão intensa nos EUA, que a Nintendo esfriou um pouco as coisas para 
não gastar todas suas fichas de uma vez só, O que isso significa? Que no 
ano que vem, a avalanche dos monstrinhos fofos vai voltar a desabar = e em 


mostrou Harry Potter and the Chamber of Secrets e 
The Lord of the Rings: The Two Towers, baseados nos 
dois filmes que vão arrebentar no final do ano. E a 
Sega deixou todo mundo feliz com Super Monkey Ball, 
que está tão divertido quanto no Cube. 

E a Nintendo também mostrou novidades. Rollo-Rama, 
Stage Debut e Donkey Kong Plus eram os games que 
promoviam a conectividade entre o GBA e o GameCube, 
É cada coisa maluca que dá pra fazer... Kururin Paradise 
(sequência de Kuru Kuru Kururin) e Bame & Watch Gallery 
4 (coletânea de joguinhos clássicos) também podiam ser 
Jogados, e estão no 
caminho certo. Todos 
esses games terão a 
atenção que merecem 
nos próximos meses, 
aqui nas páginas da 
Nintendo Word! (ND) 


Listão de games 


Olha só quantos jogos novos de GBA estavam na EB! 
Confira a lista de games. em ordem alfabética: 


Aero the Acrobat (Meiro 30) 

Altered Beast (THO) 

Aquaman; Battle for Atlantis (TOK) 

Battlebots (Majesco) 

Bionicle: Matoran Adventures [Electronio Arts) 

Bomberman Max 2 [Red and Blue] (Majescol 

Boulder Dash EX [Kemco) 

BIMIX Trick Racer (Simon & Sohuster) 

Colin Mcrae Rally 2,0 (Ubi Soft) 

Crazy Chase (Kemco) 

Crazy Taxi (THO) 

Crouching Tiger Hidden Dragon (Ubi Soft) 

David Beckham Soccer (Majesco) 

Defender of the Crown (Metro 30) 

Denki Blocks (Majesco) 

Dinotopia: The Timestone Pirates (TDK) 

Disney's All Star Sports Football (Konami) 

Disney's The Jungle Book (Ubi Sof) 

Dounforce (Mus) 

Driver 2 (Infogrames) 

Dual Blades [Metro 30) 

Dungeons & Dragons: Eve of the Beholder (Infogrames) 

Earthworm Jim 2 (Majesco) 

Egg Mania (Kermco) 

FairlyOdd Parents (TH) 

Fire Emblem Advance (Nintendo) 

Fire Pro Wrestling 2 (BAM! Entertainment) 

GT Advance 2 (THC) 

Guilty Gear X AE (Sommy) 

He-Man: Power of Graysikull (TOK) 

Hey Arnold! (THO) 

Hot Wheels Bash Arena (THG) 

Hot Wheels Velocity X (THO) 

Jimmy Neutron (THO) 

Lilo & Stitch (Ubi Soft) 

Kelly Slater's Pro Surfer (Activision) 

Matt Hoffman's Pro BMX 2 (Activision) 

Matchbox Cross Town Heroes (THG) 

Medabots (Natsume] 

Mega Man Battle Network 2 (Capcom) 

Minority Report (Activision) 

Mortal Kombat V; Deadly Alliance (Midway) 

Moto Racer Advance (Uj Soft) 

Phantasy Star Collection (THO) 

Pinball of the Dead (THO) 

Pocket Music (Majesco) 

Pocky & Rocky With Becky (Natsume) 

Power Rangers Wild Force (THA) 

Punch King (Acolaim) 

Rayman 3: Hoodlum Havoc (Ubi Soft) 

Bipping Friends (THG) 

Rocket Power Beach Bandits (TH) 

Robotech: The Macross Saga (JDK) 

Rugrats | Gotta Go Party (TH) 

Sabrina The Teenage pitch (Ubi Soft) 
Sega Smash Pack (1) 

Scooby Doo The Movie, (THO) 

Shaun Murray's Pro Wakeboarder (Activision). 

Shrek (TDK) 

SpyHunter (Midway) 


SpongeBob. Flying Dutchman (THG) 
Star Wars - Episode Il: Attack of the Clones (THA) 
Spirit (THO) 


Tennis Masters Series 2002 (Microids) 

The King of Fighters EX: Neo Blood (Sammy) 
The Mummy (Ubi Soft) 

The Revenge of Shinobi (TH) 

The Sum of All Fears (Ubi Soft) 

Top Gun Firestorm Advance (Titus) 
Treasure Planet (Ubi Soft) 

Wild Thornberry's (THG) 

Wings (Metro 30) 

Virtua Tennis (THO) 

Wizardry Summoner (Natsume) 

Woody Woodpecker Crazy Castle 5 [Kemeo) 


Colaboraram: Eduarde Trivela e Qdair Braz Junior 
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“Eles zumbis, reforços n 


esident, 


do tipo de jogo de que mais gosta. Você vai ver todo mundo comentando na escola, no'seu. prédio, 
na rua e até na missa das seis. Por isso, a Nintendo World está fazendo úm detonado detalhado 

do game para você não ficar atrás e poder comentar tudo com muita'propriedade, al ' 
você solucione todos os segredos, consiga todos os finais, habilite as roupas secretas e, principalme 
te, não sirva de almoço para os zumbis. Só não garantimos a sua 
muito menos lavaremos suas cuecas horradas depois de cada 


Por Fábio Michelin 4, 


Evil é daqueles games que todo mundo vai jogar; independente do console que possui ou 


ém de garantir ques” 


rança nas noites que se seguirão, 
gada. Nainessa machão! 


Golden Arrow. Vi 
entre pela porta 


o Team | 

Vá para o segundo andar do salão principal, entre pela 
porta dupla e empurre a estátua que está no corredor, pela 
abertura no corrimão quebrado. Entre pela segunda porta 
que está do outro lado do corredor e saia da mansão 
entrando pela primeira porta da próxima área. Posicione-se 
bem em frente da janela e use o item Dog Whistle para 
chamar os cães. Mate as feras e pegue o item Collar em 
um vaso com erva infinita de recuperação de energia. 

in e examine-o 
novamente para transformá-lo no item Imitation of a 
Key. Siga para a sala de jantar no primeiro piso e pegue 
O item Blue Gemstone junto da estátua quebrada. 

Siga pela porta ao lado da lareira e vá à direita no 
corredor, desça pela escada e destranque a porta, mas 
não entre — isso é só para que você possa ilispensar a 
chave e livrar espaço no inventário. 

Volte, vá até a outra extremidade do corredor, suba pela escada, passe por outra 
porta e siga reta para acessar a área do puzile, Pegue a Armor Key sobre a pedra e 
coloque o item Imitation of a Key em seu lugar. 

Volte ao salão principal, suha pela escada e entre pela segunda porta da esquerila. 
Vá caminhando pelo corredor e pegue a Brenade Launcher ao lado do soldado 


ã bi 
um deles — nesta área existe 
Examine esse item, para encontrar o Co) 


À à 
e 


Fono 


[llúem fiver mais coragem que seja O primeiro à Entrar na casal] 


- decidirá que é melhor vocês se separarem. Entre pela porta dupla à direita, dê a volta no móvel que está nasala . 
e empurre-o até a estátua, suba nele e pegue o mapa. 
= Volte para a sala de jantar, entre pela mesma porta onde estava o zumbi e 
siga para a esquerda. Suba a escada e, no final do corredor, passe por outra 
porta. Vá para a direita e depois de passar pelas estátuas pegue o item 


Assim que a apresentação terminar e você resolver sair detrás do sofá, siga com Barry 
pela porta grande a sua esquerda. Na sala de jantar, entre pela porta lá do fundo, perto 
da lareira e no corredor siga para o lado esquerdo. Você irá se deparar com a primeira 
imagem de um zumhi e ele estará fazendo um lanchinho, agora, adivinha quem ele vai 
querer para sobremesa? Salve a sua pele correndo de volta para a sala de jantar e se 
escondendo atrás de Barry, Ele então detonará o monstro. Vá até o salão principal e 
Wesker terá desaparecido misteriosamente. Dê uma volta por trás da escada e Barry 


olte ao salão principal, suba o primeiro lance de escara e 
a sua frente — é uma porta camuflada com o desenho da 


morto, Volte e siga pela porta dupla no lado oposto. Entre pela segunda porta da 
lireita, desça pela escada e entre na sala de Save para gravar o progresso. No final 
do corredor, entre na sala da direita e pegue a Broken Shotgun. 
Saia desta sala e entre pela porta do final do corredor: Vá até a porta branca e use 0 
Chemical na bomba de água, vire a chave para o lado vermelho e pegue 0 item Death 
Mask. Volte até o salão principal, suba pela escada, entre pela porta à direita e depois 
entre pela primeira porta. Você assistirá a uma cena com um soldado do Bravo Team & 
terá que pegar o item Serum que está na segunda sala de Save (no primeiro andar: Corra 
até lá e não pare para nada, pegue o item Serum no armário e volte rapidamente. 

per, Depois de uma nova cena, siga em frente, entre pela 
porta e pegue o corredor da esquerda. Use o isqueiro no 
candelabro em cima da mesa e empurre o armário para 
abrir uma passagem secreta e pegar o Musical Score. 
Volte ao salão principal mais uma vez, siga pela porta 
dupla do lado direito da sala. 
e entre pela porta branca, 
para depois entrar por outra porta em frente. Entre pela 
terceira porta deste corredor e pegue a Shotgun na 
parede. Para não ficar preso, coloque a Broken Shotgun 
em seu lugar. Saia desta sala, entre pela porta dupla em cons 
frente e depois vá pela porta da esquerda. 


Ee q 


no! 


dt 


o. 
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Fe máiLA 


O limitam 


Sie O 
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Nesta sala você encontrará 
três quadros em cada parede 
eum no final do corredor. 
Veja a segiiência do segredo: 
'?) primeiro do lado esquerdo 
mais perto da porta); 2) 

E segundo no lado direito; 3) 
terceiro do lado direito (mais longe da porta); 4) quadro 
do final do corredor. Uma passagem secreta se abrirá e 
seguindo por ela você encontra o item Death Mask. Abra 
o portão e volte para o segundo andar do salão principal. 

* Entre pela primeira porta à esquerda, em seguida pela 
« porta dupla no meio do corredor, Empurre as 
» armaduras na segiiência: 1) a segunda do lado direito; 
* 2) a primeira do lado esquerdo; 3) a primeira do lado 
direito. Todas as estátuas devem ficar encostadas na 


pegue o item Jewelry Box. Examine este item e você 
encontrará quatro hotões e deverá pressioná-los para 
abrir a caixa e pegar a Death Mask. 

Siga até a sala de jantar, pegue o item Emblem sohre a 
lareira e entre ao lado. No corredor, entre na sala do piano, 
a segunda do lado esquerdo, empurre o armário e pegue o 
item Nlusical Score. Combine os dois itens Musical Score 
para completar a partitura e use-a no piano. 

Entre pela passagem revelada, pegue o item Gold 
Emblem e coloque o Emblem em seu lugar para poder 
sair. Vá até a sala de jantar e coloque o Gold Emblem na 
lareira. Em seguida, verifique o relógio, Você precisará 
resolver um puzzle com os ponteiros. Deixe o ponteiro 
grande no número doze e mova o pequeno para o 
número seis. Pegue a Shield Key e vá para o lugar onde 
você encontrou Richard, o sobrevivente do Bravo Team. 
Siga em frente pela porta e sua pela escada, 


2. w 


Legenda 


«>: porta de mão única 
9%: porta quebrada 


PORTAS 
E porta aberta 
E porta trancada 
BE: porta semitrancada 
[abra pelo lado azul) 


: abra com Sword Key 
: abra com Armor Key 
E abra com Shield Key 
: abra com Helmet Key 
INDICAÇÕES 


e: 

(B: galão de combustível 

&: save point 

EB: elevador 
TRANSIÇÃO DE ÁREAS 

&: mesmo nível 

ss: sobe 

7: desce 

MME: Mansion 1F 

MZF: Mansion 2F 

M3F: Mansion 3F 

MBA: Mansion B1 

CTF: Courtyard 1F 

ABA: Altar B1 
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CDcaldo cor começa a engrossar “pros seu lado | 
Esteja preparado com muita munição para a espingarda, 
você enfrentará agora a cobra gigante. Evite que ela 0 


ta 


encurrale e dispare de média distância. Depois de 

alguns tiros, a cobra fugirá derrotada e você pode pegar 

mais uma Death Mask, em 4 

Vá em direção à segunda EN = K 

sala de Save - aquela que à fis 
fica embaixo da escada —, mas em vez de descer, siga )j | 
pelo corredor e entre pela porta à direita. Na câmara TERES cg 
com a caheça de alce, entre pela porta da direita, add SA 
Depois da | pequena ceninha, examine 0 painel e peque 0 
Lure of a Bee, o Bee Specimen e o Fishhook. Combine o Lure of a Bee com 0 Fishhook 
e use-o no painel ao lado da porta. Em seguida, use o Bee Specimen no outro painel 
e clique no botão para pegar o Wind Crest. 

De posse das quatro máscaras, vá até o cemitério fora 

da mansão e desça pela escada da tumba, Coloque as 

máscaras sobre as cabeças fixailas na parede e 0 

caixão que está acorrentado no teto cairá no chão. De 

dentro dele sairá um zumbi diferente, muito mais 

forte, mais rápido e violento. 

do no pesada e não dê hobeira ficando perto dele, 
O 


PORTAS 
| E porta aberta 


abra com Sword Key 
abra com Helmet Key 


procure correr para o lado oposto da lido sempre que ele te perseguir, Dando cabo 
desse inimigo, pegue o Stone & Metal Object que lhe permite sair da mansão, 

Do cemitério, volte atravessando pela sala dos quatiros e, do : 

outro lado, entre pela porta no final do corredor escuro, logo | NE 

em frente. Fora da mansão, siga em frente e use o item À 

Stone & Metal Object no painel ao lado da porta demetal. 5 5 
Acessando a próxima sala, pegue o caminho da direita 
descendo pela escaila, Você encontrará dois galos que 
indicam direções, posicione-os da seguinte maneira: 

Galo vermelho: apontando para o oeste (letra WU) 
Galo azul: apontando para o norte (letra N) 

Entre pelo portão aberto e no cemitério use o item Wind 
Crest no túmulo da direita. Pegue os itens Moon Crest, Sun 
Crest e Star Crest. Examine esses itens e aperte os botões 
que são encontrados na parte traseira de cada um. 

Em seguida, use-os no túmulo ao lado e pegue a 
Magnum, Siga em frente e passe pelo outro portão. Suba, entre na cabana e pegue o 
Crank. Quando você tentar voltar pelo caminho, uma criatura muito estranha surgirá, 
evite-a e volte para a sala que dá entrada para a mansão. 


Legenda 


PORTAS 
E porta aberta 
E porta trancada 
| %: porta quebrada 
| INDICAÇÕES 
| Baú 
| O: save point 
| EB: elevador 
TRANSIÇÃO DE ÁREAS 
(&: mesmo nível 
| 7: desce 
MF: Mansion 1F 
CB1; Courtyard B1 
| CB2: Courtyard BZ 
RAF: Residence 1F 
| AB2: Altar B2 
| 1B7: Laboratory B1 


PORTAS 
E porta aberta 
E porta trancada 

FE porta semitrancada 
Cabra pelo lado azul) 


: abra com Gallery Key 

: abra com 001 Key 

E abra com 003 Key 

: abra com código 

INDICAÇÕES 

B; baú 

(O: galão de combustível 

S: save point 
TRANSIÇÃO DE ÁREAS 

(: mesmo nível 


O py 


UMLE=O) 


ss: sobe 
7: esco 
CMF: Courtyard 1F 


R1F: Residence 1F 
RB1; Residence B1 
RB2: Residence Bê 


Suha pela escadinha desta sala, detone os cães zumbis e siga para a porta 
no fundo do quintal. Use o Crank no painel do lado esquerdo, desça pela 
escada e pegue o elevador para continuar descendo. 
Vá para a direita, entre pelo portão e acesse o casarão. De cara, você 
encontrará um ponto de salvamento. Entre pela porta da direita e depois 
procure pela porta com o número dois. Curta uma ceninha, depois empurre 
Us dois armários que estão no fundo da sala: o da esquerda empurre para 
— Trente e o da direita empurre para a esquerda. Você descobrirá uma 
escada, não desça, em vez disso, entre pela porta que está ao lado da que 
você usou para entrar. Pegue a 001 Key na prateleira e saia. 
Volte até o ponto de salvamento e siga pela porta hem a sua frente. Nessa 
Sala há um cara pendurado no teto e o item Self Defense Gun. 
“o Saia e siga pela porta à direita, perto da porta de onde você veio. Pegue a 
Control Room Key na banheira e volte para a sala com o número dois. 
Desça pela escada e empurre as três caixas de madeira para dentro da 
água, formando assim uma ponte. Siga em frente e entre por outra porta. 
Vá para a esquerda, tome cuidado com os tubarões e entre pela 
primeira porta que pintar. Desça pela 
escala, ligue o computador a sua frente, 
depois o que está a sua direita e 
à O que está a sua esquerda. 
Siga até os tanques que estão 
no corredor e mova 0 
mecanismo número dois, 
Volte aos computadores, 
clique no da direita, depois 
no da esquerda e no 
computador à sua frente. 
Vá até o final do corredor, entre 
pela porta e depois pelo portão. 
Saia deste corredor e procure 
pelo tubarão gigante na piscina. Passe pelo lado direito, 
| suba na plataforma, acione o painel e jogue a caixa de 
4 controle na água, Agora, acione a alavanca ao lado para 
| eletrocutar o monstro. 
* Pegue a Gallery Key que está atrás do tubarão e volte para 
| o portão. Vá pelo lado direito, entre por outra porta e suba 
pela escada. No mesmo corredor onde está a porta com o 
: número dois, entre pela porta da direita e siga pelo 
1 corredor que 9 levará até um cadáver. Faça uma geral no 
* cara pegue o Insecticide Spray. Volte ao corredor com 
| porta número dois e use o spray no buraco da parede. 
4 Volte até o cadáver e siga direto para pegar a 003 Key e 
| um livro na estante. 
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Para os jogadores mais lentos e não acostuma- 
dos com o sistema de controle de Resident Evil, a 
Capcom desenvolveu uma arma de batalha que 
evita 0 fim de jogo precoce. A função dos itens de 
defesa é não deixar que o jogador saia no prejuízo 
quando surpreendido pelas criaturas sorrateiras 
que saem de armários, entram pelas janelas, 
aparecem na curva de um corredor ou mesmo as 


Durante a aventura, 
os personagens 
encontram punhais, 
minigranadas e 
baterias (para o 
aparelho de choque). 
Estas armas, que 
podem derrubar e 
| até , São 
usadas no combate 
corpo a corpo com 
os zumbis. 
O punhal é cravado 
na cabeça do 
inimigo, o choque o 
deixa ligadão e a 
minigranada faz 
pedaços do defunto. 
Você nunca viu nada 
igual! 
Além disso tudo, nesta você também 
pode incinerar os cadáveres, evitando que 
revivam e voltem a atormentá-lo. Para botar 
fogo nos defuntos é só encher o item Fuel 
Canteen nos galões de combustível encontrados 
nas salas de Save e depois despejar o líquido 
sobre o inimigo caído. Ele vai entrar em 
combustão e desaparecerá para sempre. 


CA química do jogo 2 0) 


Legenda 
PORTAS 
E porta aberta 
E porta trancada 
INDICAÇÕES 
O: baú 
| O: save point 
EB: elevador 
TRANSIÇÃO DE ÁREAS 
0: suhe 
NY: desce 
IE Courtyard 1F 
CB: Courtyard B1 
CB2; Courtyard Bê 


eiro Hunter a gente ninta esquece | 
Dirija-se para a sala de Save e entre pela porta dupla — tenha o isqueiro com você. Vá para o lado direito evocê  —, 
encontrará uma pequena lamparina vermelha, use o isqueiro para acendê-la e observe o símbolo em forma de um E | 

| 


* olho. Continue em frente, desça pela escara, pegue o livro sobre o balcão e acenda a lamparina verde, para poder 


“ lamparina e observe o último símholo. Examine a mesa de sinuca e anote os números aparentes nas bolas: me 


“amarela, use o número da bola amarela e para a lamparina verde, use o número da hola verde. À senha será algo 


observar outro olho — que se diferencia do primeiro por pequenos detalhes nos cílios. Sua, acenda a terceira 


vermelha, amarela e verde. Esses números estão relacionados com as lamparinas e com os símbolos coloridos. 
Retorne até o corredor com cadáver e use a combinação de números para formar uma senha e abrir a porta 
lacrada: para o símbolo da lamparina vermelha, use o número da hola de sinuca vermelha, para a Tamparina 


Pre 


* como 356 ou 563, mas ela se altera cada vez que você joga. om 
s Dentro desta sala, pegue quatro recipientes de vidro. Na pia, encha um deles com água (número 1) e outro com o 


líquido vermelho (número 3). Misture os dois para obter a fórmula número 4. Pegue a substância 6 e misture com 


4 24 para chegar à número 10. Em seguida, combine as substâncias 6 e 1, o resultado deve ser misturado à 


* Mais uma vez vá até o corredor onde estava o Hunter, siga pela esquerda e entre pela porta 
= nofinal do corredor. Siga em frente, suba pela escada e passe por outra porta. Nesta área 


substância 10. Finalmente, misture a substância 3 com a substância 17 para obter o U-Jo 
Siga para o corredor onde você enfrentou os tubarões pela primeira vez, entre 
pela segunda porta à esquerda e use o U-Jolt nas 
raízes da planta. Vá novamente para a sala com o / 
É número três, use o livro na estante e depois monte 0 ». 
quebra-cabeça de modo que fique igual à foto. Entre 
* pela passagem secreta, depois curta a cena em que ) 
Barry faz churrasquinho da planta. Vá em frente, e 
pegue a chave na lareira e retorne para a mansão. 
Tome cuidado com os Hunters pelo caminho. Entre pela pequena porta à esquerda, suba pela escala esigaatéa x 
última porta. Empurre a estátua até a parede e as laterais começarão a se mover. 
Continue firme empurrando a estátua, isso evitará que você seja esmagado. Ki 
? Entre pela outra passagem e aperte o hotão, para que as paredes voltem aos seus 
- lugares. Rapidamente, volte e empurre a estátua para o buraco na parede, Entre na 
- passagem e desça pelo huraco. 
4 Pegue o livro vermelho (examine-o para pegar um item) e pressione o botão no 
túmulo a sua frente. Acione a alavanca de energia, siga para a esquerda e passe por 
duas outras portas. Agora seja rápito e entre pela porta aberta pelo Hunter: Suha pela escada e entre pela porta 
do lado direito. Nesta sala, empurre os móveis deixando-os hem à frente das cabeças de animais. Use o 
interruptor para apagar a luz ta sala e pos ione-se embaixo da águia. Quando ela não estiver olhando para você, 
corra, suha no múvel e pegue a Vi e. Repita 0 esquema para pegar a 
Desça pela escatia, siga para a área onte estava o Hunter e entre pela porta que fica no corre or pequeno. 
Eoloque a Yellow Gemstone na cabeça de tigre e pegue o MO Disk. Volte para o salão principal, entre pela porta à 
direita, do lado da porta dupla, e siga até outra porta no final do corredor. Nesta sala pegue o Je 
Combine 0 Jewelry Box com a Red Gemstone e depois monte o quebra-cabeça. Não é difícil, você só precisa girar 
as peças para encaixá-las na parte de cima da caixa. Dentro da caixa, pegue o B e examine-o para ficar com 
a Emblem Key. Siga para o corredor que dá acesso à sala dos quadros e entre na segunda porta à direita, Acenda 
a luz do abajur e pegue o item pó e 


inês 
neatiyo 
correm 


você será atacado pela cobra, Corra, desça pela escada e só então entre em combate. Use a 
mesma estratégia do primeiro encontro com ela e dispare várias vezes com a espingarda. N 
* Passe por trás das estantes, pegue um livra e examine-o para pegar a Ui 


K 


Sem reclamar, volte ao corredor do Hunter e desta vez siga pelo lado direito. Desça 
pela escada e entre pela porta no final do corredor. Entre no elevador e suba. Vá 
para a direita e entre na sala lá do fundo para pegar o item Battery. 

Saia da mansão, siga pela porta dupla passando pela piscina e use o elevador para 
tlescer. Use a bateria no elevador e volte a subir. Na piscina, use o Crank para 
hombear a água e depois volte pelo mesmo elevador. Ê 
Você descobrirá uma nova passagem, siga por ela, desça na E 
pela escada e entre pela porta à direita. 
Tome o caminho da esquerda, entre na sala de máquinas e | | 
pegue o Shaft sobre o painel. Siga pela porta da direita, 1d2 
assista a uma cena e depois pegue o item Crankno cadáver. é 4 
Volte até a escada e mais 
adiante use o novo Crank para mover a parede e abrir 
caminho. Passanto pela porta, você verá uma pera e 
quando voltar ela vai se soltar e rolar sobre você. Seja 
rápido e corra até a passagem à direita, depois pegue o 
caminho aberto pela pedra, 
Esteja preparado para mais um inimigo de peso e 
* enfrente a aranha gigante. Pegue a faca do lado direito e corte as teias que 
bloqueiam a porta, Siga em frente e depois vá pela direita, Use o Crank na parede 
= por três vezes seguidas e abra outra passagem. Outra pedra virá em sua direção. 
Volte, entre pela passagem e pela porta do lado direito onde você usou o Crank. 
Nesta parte empurre à estátua até a área mais escura da parede, use o Crank por 
duas vezes no mecanismo da parede e coloque a estátua sobre a marca no chão. Ela vai 

» girare você deve repetir esta operação até que a estátua fique de frente. Encaixe-a no 

*v buraco ao lado da outra estátua, pegue o Cylinder e volte para a sala de máquinas. 

v Combine o Gylinder com o Shaft e use-os no painel. Aperte na segiiência, contando 
da direita para a esquerda, os botões: 4, 2, 3, 1. Desça pelo elevador, entre pela 
porta branca e depois passe pela porta de ferro. Empurre a caixa até o carregador e 
ligue-o, Volte até o elevador, desça pela escada e empurre a caixa para o 
compactador. Acione o equipamento e pegue o Broken Flai 
Volte e entre pela porta branca, mova à alavanca na parede e use o Broken 

« Famethrower no dispositivo ao lado da porta trancaila, para poder entrar por ela, 
Passe pelo corredor alagado &, na próxima sala, pegue a Jewelry Box em cima do 

a móvel. Examine essa caixa, ela possui vários hotões e você precisa apertá-los para 
» ahri-la. Dentro você encontrará o ue deve ser combinado com o Metal 
* Object para transformá-los no Stor 

Sula dois lances de escada e volte para a mansão. No caminho, não se esqueça de pegar 

a A peça Stone & Metal Object que você havia colocado no mecanismo para abrir a porta. 


“O monstro dentro da garotinha | 

Vá até o salão principal e use os dois itens no portão : 

atrás da escada. Desça pela escala e entre pela porta 

logo em frente, para depois descer outro lance de 

escada, Assista a um cineminha e, em seguida, detone 

Lisa, a filha do arquiteto George Trevor que foi usada 

como cobaia nas experiências com 0 T-irus. 

Depois de dar cabo nessa aherração, jogue as quatro 

pedras para baixo, examine o caixão e suba usando o 

elevador. No chafariz use os itens Wolf Medal e Eagle 

Medal. Desça pela passagem que se abriu e você estará 

no laboratório, 

Neste ponto acontece a troca de discos. 

Dentro as instalações, tlesça pela escatla e siga pela x 

porta dupla. Desça por mais uma escada, pegue o corredor a sua esquerda e entre pe 

orta que ali se encontra. Acesse o sistema do computador e use o login: John, depois a 

senha Ada e a senha CELL, para destravar as portas. Destrave as duas portas e saia. 

* Volte pelo mesmo corredor e entre pela porta dupla. Entre pela primeira porta à 

* direita e siga até o fim do caminho, para então usar o MO Disk no dispositivo sobre a 
mesa, Volte, suba pela escada, siga pela direita e entre por outra porta. Pegue um 
MO Disk à direita e digite a senha 8462 no painel que está na parede. Entre pela 
porta que vai se abrir e pegue a chave. 

>. Desça, entre pela porta dupla e empurre a prateleira para poder liberar uma 

* passagem na parede. Pegue o caminho da direita e use o MO Disk no dispositivo sobre 

a mesa. Empurre outra prateleira e saia. Entre pela porta bem a sua Vai, peu! vá 
Ea porta dupla. No corredor à direita há uma caldeira & o item Fuel Sup 


fim está próximo, não o fim do jogo, mas da monotonia. 


Legenda 


| PORTAS 

| E porta aberta 

| | porta trancada 

INDICAÇÕES 

B: baú 
(: save point 

| EB; elevador 

TRANSIÇÃO DE ÁREAS 

| sobe 
7: desce 
MF: Mansion TF 
CTF: Courtyard 1F 
ABA: Altar B1 
ABB: Altar B2 


Altar BD. 


Na próxima sala, use o MO Disk no dispositivo sobre a escrivaninha. Retorne até a sala 
onde foi usado o primeiro MO Disk e use o Fuel Supply Capsule na máquina, 

Agora vem uma parte muito chata. Você não poderá Er 

correr com o combustível, muito menos atirar. Siga : 
andando para a sala da caldeira e use o Fuel Supply 
Capsule onde você o encontrou. Vá em frente, ligue o 
computador da última sala e siga pelo corredor até o 
elevador. Suha e depois de passar por outra porta, você 
assistirá a mais uma cena em 6. Isso significa que o 


prvi 
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ê 
Legenda | 
PORTAS | 
| E porta aberta 
HE; porta semitrancada 
| [abra pelo lado azul) 
| 4%: porta quebrada 
: destrave no computador 
| abra com Laboratory Key 
E abra com Master Key 
|: destrave com quatro 
MO Disks nos respectivos 
dispositivos 
INDICAÇÕES 
GB: baú 
(G: galão de combustível | 
(S: save point 
| 6: MO Disk Station 
| EB: elevador 7 
| TRANSIÇÃO DE ÁREAS mi 
| sm: sobe 
| SW: esco 
| CAF: Courtyard 1F mas 
LB: Laboratory B1 à 
LB2; Laboratory B2 
LB3; Laboratory B3 
| 184; Laboratory B4 
| HP: Heliport 


Laboratory B1 Laboratory B2 


a 


Para se ro hem contra o EE use à Magnum e não fique perto dele de 
jeito nenhum. Corra sempre que ele se aproximar e dispare quando possível. 
Detonando esse inimigo, acesse o computador para destravar a porta. Volte 
para o lugar onde você pegou o combustível, mova as três alavancas e desça po 
pela escada. Entrando pela próxima porta você vai libertar Chris. Em seguida, » 
Saia, suba pela escada e siga até a porta dupla. so 
Suba por outra escada & acompanhe Barry e 
Chris. Seguindo pelo corredor pegue o Unit que será usado no painel, 
epois suba. Pegue o S ets e utilize-o no centro do heliporto. Tyrant 
aparecerá novamente e dessa vez será mais difícil derrotá-lo. A estratégia 

: não muda: fuja sempre e atire só quando ele não oferecer perigo. 


Fuel/Suj D 
os (Caps as 


Algum tempo depois aparecerá um helicóptero que jogará a hazuca para você, Nesse momento não pense 
duas vezes. Pegue o trabuco, dispare contra o Tyrant e acabe de uma vez com esse pesadelo. Explodindo 
a criatura você poderá curtir sossegado o final do game que, já sabemos, terá uma continuação em 
breve. É melhor que não tenha queimado todos os seus cartuchos. 


ce 


N 


O 


E Heliport 


PORTAS 
E porta aberta 
INDICAÇÕES 
| E elevador 
TRANSIÇÃO DE ÁREAS 


LB1: Laboratory B1 


is do game 


Jill Valentine 

“Melhor final: salve Chris, Barry e lhe devolva a arma. 

Chris: encontre os três MO Discs e liberte-o. 

Barry: quando você tiver a opção de devolver a arma para Barry, escolha Yes e 
não deixe que ele seja morto pelo Tyrant, no heliporto. 

eFinal B: salve Chris, devolva a arma para 

Barry e deixe-o morrer no heliporto. 

eFimal CO: não salve Chris, va a arma para 

Barry e não o deixe morri » 
eFinal D: não salve Chris, devolva a arma RR 409 
para Barry, mas deixe-o morrer no heliporto ido 

sa cFinal E: salve Chris, não devolva a arma para Barry. 

d Barry: não devolva a arma para Barry. Você assistirá a uma cena totalmente, 
diferente com Wesker no laboratório do Tyrant. Pegue a chave deixada por 7 ( 
Wesker, salve Chris e a autodestruicão será cancelada, O Tyrant não É À ii TU 
aparecerá no heliporto e esse é o melhor dos CGs. À 
efFimal IF: não salve Chris, não devolva a arma para Barry e deixe-o morrer. 

Repita o esquema do final E, mas não liberte Chris 


Os fina 


Chris Redfield 
“Melhor final: salve Jill e Rebecca 
Rebecca: ela precisa ser salva duas vezes — do Hunter, na mansão, e do 
Tyrant, no heliporto. 
dill: lembre-se que para salvá-la você precisará ir até o local onde ela está, 
abrir a porta e dialogar com ela. 
eFinal B: salve dill e não salve Rebecca. 
Rehec: possível deixá-la ser morta pelo Hunter 
na mansão ou pelo Tyrant no heliporto. 
eFinal CE: não salve Jill e salve Rebecca. 
dill: mesmo não salvando Jill você pre: 
encontrar 0 três MO Discs, só não vá até ela 
Rebecca: evite que ela seja pega 
— * pelo Hunter e pelo Tyrant. 
sFinal D: Não salve Jill, nem Rebei 


Na teia do aranha! 


Spider-Man . 


voa por nossas paginas ai 
no detonado para GBA 


6 um pintendoworid com.br 


ro 


quarinhos e se fantasiar de Homem-Aranha, chegou ahora | 
de encarar o game mais fielao Cabeça de Teia. Foram 
reunidos os vilões mais conhecidos: Duende Verde, Shocker, 
Kraven e o Abutre (dr. Octopus ficou de fora, mas esse já foi 
muito usado em outros games). Esta aventura envolve toda a 
trama que foi vista na tela grande e muito mais, você verá o | 
Aranha em apertados túneis subterrâneos de metrô e lutando | 
contra inimigos hem armados. Destaque para gráficos e desafios 
que deixam o jogo mais divertido e menos irritante para os 
novatos no lançamento te teia à distância. | 


AS 


A: pulo no ar/lança teia 

B: ataque 

R: lança teia 

L: tiro de teia 

4 4>+B: ataque especial (Spider Punch) 
Start: menu 

Select: aciona a máquina fotográfica 


| pu: epois de assistir ao filme no cinema, ler as revistas em 


Nesta primeira fase aproveite 
para treinar os movimentos do à E idiota 
nosso herói aracnídeo e familiarize ; Objetivo: destruir os recipientes radioativos 
7 se com os botões. Para alcançar alguns Secrets: 
itens você precisará subir em postes; atire Seus inimigos começam à 
a teia em direção ao topo de um deles e icar mais fortes e mais bem 
pressione para baixo para ser igado, depois mova- dos. Você precisa localizar 

se usando o direcional para baixo e para cima. Os q e destruir quatro recipientes cheios 


inimigos desta parte não &/ de material radioativo, que são muito 
Um grande poder traz uma grande responsabilidade oferecem muita resistência, bem protegidos. Para não ser atingido 
Objetivo: resgatar quatro reféns Símbolos Aranha: 50 economize teia e use mais pelos estilhaços, acerte o latão e 
Secrets; 2 Fotos: 3 0 ataque com golpes de E a 


= ; punho. Antes de salvar j à. usarum 
0 último refém, siga até o final do i disparo de 
cenário e para encontrar a segunda É teia, 
passagem secreta. 


Objetivo: escapar do prédio Símholos Aranha: 30 | 
Secrets: 1 Fotos: 3 


Sua missão é sair do prédio 
que está desmoronando. Use 
e abuse dos disparos detelae é 
também do ataque especial (que À ia Ps Claro que este inimigo não 
é sua arma mais forte). Evite pisar j 5 poderia ser um desafio muito 
nas minas explosivas, que estão E y E q a Ê É casca grossa, mas 
pelo chão de toda a fase e ande pelo ] Rm  detoná-lo chega a 
teto para ultrapassar as áreas de t N ser ridículo de 
piso eletrificado. Na saída do z ! tão fácil. Fique 
prédio, você conhecerá o f andando de um lado 
primeiro chefe do jogo. H Ú ) É À para o outro da tela para evitar o ataque 
dio ali rasante de Abutre e quando ele se 
aproximar, desfira socos e tiros com a teia. Se ele 
conseguir agarrá-lo, você será levado para 0 
alto e depois arremessado ao solo. À 
barra de energia do inimigo aparece na 
tela e você deve repetir os ataques 
até derrotá-lo 


FE Segretf 


Durante o jogo, nosso herói usará muito o seu 
Sentido Aranha, que funciona como um radar, 
indicando que o jogador está próximo de uma 
é passagem secreta, de um objetivo ou mesmo se está 
em perigo. Fique de olho, o aviso virá gm forma de 
uma aura que aparecerá sobre a cabeça do Aranha. 


6] umuw.nintendowortd.com.br 


Homem-Aranha revela seus instintos predadores no portátil! 


Por Alex Figueiredo 


Garantindo o sustento 
da família Aranha 


am Peter Parker é herói nas horas vagas 
e sua verdadeira profissão é mesmo a 
de fotógrafo jornalístico. No game 
você precisará fotografar determina- 
tlas cenas para liberar os “Movie 
Shots”, fotos exclusivas tiradas da 
produção cinematográfica Spider- 
Man: The Movie. Para tirar as fotos, use o hotão Select no exato 
momento em que aparecer a câmera fotográfica no canto esquerdo 
da tela — é difícil perceber rapidamente nas primeiras vezes, mas 
você se acostuma e daí não perde nenhum clique. No final do jogo, 
| Você terá uma coleção com catorze fotos exclusivas. 


fatia Kraven, 


acione 05 dois interruptores que estão 
nas extremidades do cenário, para 
acender as luzes desta área. Para atacar 
este chefe, use muitas voadoras & 
movimente-se de um lado a outro da tela. 
Mesmo que ele caminhe para apagar uma das Vs 
luzes, não lhe dê espaço e continue atacando. 
Se ele apagar a luz, acione novamente 0 
interruptor e siga para o lado oposto 
Esquive do ataque de Kraven e siga 
por trás dele para acertá-lo. 
Repita esta ação até vencê-lo. 


O inimigo Shocker posiciona-se 
no fundo da tela e dispara quando 
É | você avança por um dos túneis. Além 
- : É aa os, dele, você também precisa se preocupar 
Siriolos Aranha: 30 E E : , com os trens e cruzam à 
Fotos: 3 : estação; se você for pego, perde muita energia 
Para escapar do trem, use a teia para alcançar o 
teto do túnel ou corra direto para um dos vãos nas 
paredes que separam os trilhos. O Sentido Aranha vai 
avisá-lo da chegada do trem, mas você precisa ser 
muito rápido. Encontrando. certe-o 
algumas vezes para que ra, O único 
momento em que o inimigo fica vulnerável 
quando ele coloca as mãos na cintura e dá 
uma gargalhada. Observe a sequência de 
seus movimentos & fique fugindo até 
que ele esteja na posição indicada 


Sua missão é invadir o 
barco que traz um carrega- 
mento de material radioativo e 
destruir a carga que seria usada 
para contaminar a cidade. O sucesso da 
missão depende de você conseguir localizar 
três chaves coloridas. Observe bem as telas 
publicadas com a localização de cada uma 
delas. No final, siga para a porta que é g ) 
aberta pela chave verde, que é também a z no fim do túnel 
4 saída. Do outro lado, Kraven, o caçador, Z Ná ; Objetivo: evitar a ação de Shocker Símbolos Aranha: 50 
à estará esperando por você : Secrets: O Fotos: 9 


Fase O perigo vem do mar 
es ah Objetivo: destruir onze recipientes radioativos Símbolos Aranha: 30 


Tela bônus 


ho final de algumas: 
fases, você será levado 


E K Objetivo: resgatar onze reféns Símbolos Aranha: 50 
am Secrets: 2 Fotos: 4 


Avance na fase e vá detonando 
seus inimigos e executando 0 

salvamento dos reféns. Siga para a 
direita até encontrar uma porta e 


para uma tela de E 

honificação. Depois de espere pelo trem. Depois que passar, 
apertar o hotão “A” | salte nos trilhos e siga para a esquerda. 
para iniciar aviagem, : Agora você não pode perder tempo, 
guie o herói em direção por isso use a teia para viajar mais 


ápido e siga até o final da fase. 
Chegou a hora de enfrentar 
Shocker novamente. 


É 
& 
É 
E 
8 
E] 
5 
ê 
E 
8 
E 
8 
E 
E 
| 


aos halões-homba, Fique atento às indicações feitas pelas 
setas na tela, elas mostram 0 caminho correto a seguir & 
se você for de encontro a uma parede ou virar para o lado 
errado, perde a chance de aumentar os seus pontos. 
Outra maneira de aumentar seus pontos é pegando os 
Símbolos Aranha que ficam espalhados por todas as telas. 


Chefe Na luta contra 
E! Shocker ESA 


é estratégia 
- anterior, fuja 
de seus ataques e espere pelo 
momento certo para acertá-lo. Use 
socos, voadoras ou disparos de teia, 
é mas não vacile nas oportunidades. Quando a 
energia do inimigo baixar, ele começará a 
disparar raios no chão. Fique à distância e 
somente se aproxime para atacá-lo 
quando ficar vulnerável. Bem 
no final de sua energi 
Shocker também vai 
disparar raios no teto, que 
desmoronará sobre você. 


Objetivo: desativar dezoito bombas-relógio Símbolos Aranha: 50 
Secrets: O Fotos: 3 


ls 
dat 
rde 
precisa encontrar e desativar dezoito A Ir G G bli 
| bomba-relógio. Use a teia para subir até og A , ( reen [6] in) 
balões e vá fazendo a limpa. Veja nas : E o) 
fotos onde encontrar os segredos / Seu primeiro encontro com o 
desta fase e atenção dobrada com Duende não implica maiores 
os inimigos, eles ficam mais / dificuldades Para vencê-lo use os 
agressivos & resistentes a disparos de teia e depois salte para 
cada nível vencido. O outro lado da construção. Espere 
que apareça e atire contra ele 
novamente, Repita essa 
operação simples e passe 
4 facilmente por este vilão. 


y Aqui não há muito o que dizer, 


você já deve estar acostumado com Chefel Duondé Ve 


a exploração corriqueira do jogo & 


Fase Área de risco máximo 


“o Ohavelverde 


Seu objetivo principal é achar 
quatro chaves coloridas: roxa, 
vermelha, azul e verde, Guie-se pelas 
imagens publicadas e você não terá 
problemas. Nesta área você lutará 
contra aranhas mecânicas, que 
são muito resistentes. Procure 
não se aproximar muito e 


faça ataques certeiros. ; E | PE E 
St Chefe 13 Fase Caçada ao Homem-Aranha 
ls Escorpião 


kt Objetivo: encontrar a chave azul Símbolos Aranha; 60 


(Scorp on) in Secrets: 1 Fotos: 3 


Tome cuidado quando o Escorpião Nesta fase seus piores 
correr para cima do herói. Atinja-o co S ; imigos são quase imsibeis, 
voadoras. Se ele efetuar disparos contra [Ei E Arado com metralhadoras no 
você, abaixe-se e depois contra-ataque. RANA q teto e nuvens de Enio estão j 
Este inimigo também tentará acertá-lo | espalhadas por toda a área e se isso 

com a cauda, fique preparado para se à, não bastasse, você ainda peca 
esquivar. O peçonhento é muito ter boa pontaria para atravessar 
forte, mas pouco resistente e Os poços em chamas. 


=" EO dera Sa Encontre a chave azul é 
caia fora do lugar. 


a 


ww. nintendoworld.com.br 


Sua melhor opção 
para atacar esta aranha 
mecânica, são os disparos de 


Caça-Aranha: 


(ponto vulnerável) e quando seu 
fluido de teia estiver acabando, 
recarregue o disparador no canto 
esquerdo da tela. Esta máquina 
é muito resistente e só depois 

de muitos tiros você 
conseguirá mandá-la p; 


Esta É, sem O ferro-velho. 


dúvida, a fase 
mais pedreira do 
jogo. Os palhaços e 
os inimigos de roupa 
vermelha são os mais fortes e resistentes 
7 da aventura e a fase ainda está repleta de 
No iníeio da N armadilhas. Para completar a missão você 
fase, fuja da mira precisará de três chaves: azul, vermelha 
de Kraven - se ficar | e verde. Depois que o herói desativar 
vã dezenove explosivos, chegará 
/ h o momento de enfrentar 
rapidamente para evitar ser atingido pelo e pela segunda vez. 
tiro. Faça isso até que Kraven apareça, então, 
ataque-o com tudo que puder: voadoras, socos e 
especiais. Quando a energia do inimigo estiver no 
fim, ele tomará um elixir que o colocará 
revigorado de volta no combate. Ele 
repetirá essa trapaça por duas vezes. Terminando o game, você 
Continue insistente nos ataques e E 


a E libera um Secret, que nada 
dê cabo deste vilão de uma vez pas mais é do que um hônus. Na 
por todas. á 


primeira vez em que você 
terminar, ganha a opção 
Armor Upgrade que 
corresponde a um uniforme 
| preto. Esta roupa melhorará sua resistência. Pela segunda 
vez que terminar, você receberá o Strength Enhancement, um 
acessório para aumentar sua força. E, finalmente, 
terminando o jogo pela terceira vez, você ganhará a opção 
; EN Level Cheat, que lhe permitirá escolher qualquer fase do 
N jogo. Pause o game e selecione essa opção no menu. 
Ny Aproveite o retorno ao jogo para conseguir tirar todas 
| asfotos e habilitar os Movie Shots. (JS) 


vencer todo o percurso da fase Símbolos Aranha: 50 
Secrets: 3 Fotos: 3 


O Duende Verde raptou a linda ruiva 
/ Mary Jane e a usa como isca para atrair o 
o Homem-Aranha para uma emboscada 
| Sem maiores novidades, esta fase é 
8 muito simples e você só val servir de 
dh. ligação para a batalha final contra 
À o vilão verde e muito feio. No 
final da fase escale o 
à, paredão até o topo 


A batalha final contra o Duende Verde está 
»/ dividida em duas etapas. Na primeira, parte ele 
vem montado em seu jato - exatamente como na 


Quer 


fase quatro -, e na segunda parte, ele vai partir para Jk Reviow ? 


7 o combate corpo a corpo e o jato só aparecerá para Então divirta-se com 
atrapalhar você. Independente de como ele estiver se . % E as próximas páginas... 
à, apresentando, detone golpes especiais nele e também / Mk 


, Jato, quando aparecer, acerte-o para que não possa 
à disparar contra você. Depois de derrotado, o vilão 
A tentará fugir, mas nessa hora ele terá uma 
surpresa e você também, Ras Ai A; 
pois não contaremos o PR t Da 
final do game. Você - ca A É 


vai ter que jogar! 


E) win. nintendoworld.com.br 


(als; E = 
Rn 


 seuo Banda o) alolanlos SU) MD apelo indtlelo ada Fase, 


Consulte nosso site: www.nintendo.com.br 


a | | 
TRA 


4 Você está convocado 


para esta seleção 


] À amisa amarela no corpo e a esperança do 
*  pentacampeonato depositada nos pés dos vinte 
e três jogadores convocados para a Seleção 

Brasileira. Essas características podem ser 
encontradas em dez de cada dez brasileiros em ano 
de Copa do Mundo. Não interessa se um ou outro 
jogador ficou de fora do grupo, a paixão pelo futebol 
sempre supera tudo na hora de torcer. E como já é 
lei, a cada quatro anos a Electronic Arts lança o jogo 
oficial da maior competição futebolística do planeta, & 
2002 FIFA World Cup já está na mão! 


tt 


Japão e Coréia pretendem fazer desta edição do 
evento a copa da tecnologia. No game não é diferente 
e a magnitude dos moderníssimos estádios chega a 
arrepiar de emoção na hora de entrar em campo. 
fodos os jogadores possuem seus nomes oficiais, mas a 
escalação ainda é do tempo em que estavam sendo 
disputadas as eliminatórias — o Brasil tem até o Flávio 
Conceição e o Juninho Pernambucano no banco de 
reservas, A característica física de cada atleta também 
oi respeitada, cabelos raspados, cor da pele e feições 
do rosto, mas parece que algumas referências não 
foram tão boas, por exemplo: no time do Brasil, o 
goleiro Marcos ganhou um cabelo bem curto, mas a 
tradicional careguinha desapareceu e o atacante Edilson, 
esté desfigurado e lembra mais o compadre Washing- 
ton, do É o Tchan. O importante é que a diferença de 
nível de futebol entre as equipes está fiel, a seleção da 
Tunísia é uma baba e a França perigosíssima. 

Os modelos 3D são muito bons, só que a textura, um 
tanto plástica, tira a naturalidade dos movimentos quando 
os jogadores são mostrados em closes de comemoração, 
nos quais os atletas mais parecem manequins, 


ota Po 


raia 


A série de games FIFA sempre se caracterizou pelo 
toque de bola refinado e jogabilidade fácil. Esta versão 
com as seleções que disputam o torneio de 2002 
traz algumas novidades. Os passes certeiros, com 05 
quais você já estava acostumado, ficaram mais 
realistas. Agora é preciso calibrar bem o chute para 
que a bola caia no pé do parceiro, é possível levantar 
a bola antes do chute, assim a jogada ganha uma 
plasticidade digna dos maiores craques e você ainda 
consegue aquela pegada na “veia”. 

Como o título é específico deste evento mundial, o 
jogador encontrará apenas dois modos de jogo, World 
Cup (Copa do Mundo) e Friendly (Amistoso). No modo 
Copa do Mundo você disputa as partidas dentro dos 
grupos oficiais e vai levando sua seleção rumo à 
conquista da taça. Já no modo Amistoso, as partidas 
são informais, você tem a possibilidade de confrontar 
equipes como quiser e pode jogar contra o computa- 
dor ou contra um amigo. 

Em campo, cada um usa de uma tática diferente para 
marcar os gols e classificar seu time. As clássicas 
Jogadas pela lateral com cruzamento na área e as 
rápidas infiltrações pelo meio com chute cruzado são 
as mais procuradas, mas o jogador tem liberdade 
total para executar dribles e fazer fila antes de 
Carimbar o gol adversário. Uma boa jogada de efeito é 
se livrar da marcação dentro da área e avançar em 
direção ao goleiro, quando ele deixar o gol você faz o 
passe para trás e um outro atacante chega de frente 
para marcar. Bem, cada um que invente a sua, 
qualquer brasileiro apaixonado por futebol vai se 
divertir à beça. 


| Eles são verdadeiras estrelas em seus times. 
Cada uma das seleções possui seus destaques 

| reconhecidos em campo por uma estrela sobre a 
cabeça. Esses jogadores possuem atributos 
especiais, seja velocidade, domínio de hola ou 
resistência física. No time brasileiro são quatro 
craques: Cafú, Roberto Carlos, Ronaldo e Rivaldo. 
Outras seleções que se destacam com quatro 
| estrelas são: Espanha, Itália e França. À única 


15 siliade 7,7 88 85 


7 alfsimultâncos esnorteifitehol NOT NAL 


ER Sports : 


EA Sports 


|) desaparecimento de uma floresta foi apenas o primeiro sinal de que algo 
| ruim estava se aproximando. Logo, uma enorme concentração de névoa, que 
mais parecia uma muralha, pairava no local onde antes havia a floresta. 
Alguns bravos aventureiros resolveram investigar o que se passava e mergulharam 
na escuridão assustadora, Pobres coitados... foram tragados e nunca mais se 
ouviu falar deles. 

No dia seguinte, aconteceu com um lago. Gradativamente o mal crescia, massacran- 
do pessoas e aniquilando cidades inteiras. Para tentar impedir a propagação dessa 
maldição, a única solução era a junção dos cinco reinos separados há tempos. 
Assim, os cinco reis se reuniram em uma espécie de conselho para tentar encontrar 
uma saída para a destruição certa. Enquanto isso, a névoa continuava a se espalhar 
e surgiam rumores de que um antigo mal havia despertado. 


Quando a aventura começa, o jogador controla uma princesa que deve encontrar 
uma determinada carta para poder enfrentar a névoa que se aproxima de seu 
castelo, Os gráficos desse castelo não exigem muito do GameCube; as cores são 
primárias e os efeitos de luz, como raios de sol passando por janelas, não 
parecem muito com a coisa real, Ainda bem que essa parte do jogo é pequena, 
pois fora dos muros do castelo, o visual melhora muito. O game assume um 
aspecto sombrio, com texturas mais trabalhadas e coloração mais variada. 

Assim que a carta é encontrada, o primeiro combate começa. O jogador enfrenta 
dois esqueletos e a luta é facilmente vencida, mas é difícil entender o porquê. Logo 
depois, o castelo é deixado para trás e uma personagem chamada Gurd começa a 
explicar o sistema de combate, 

No mapa que aparece sempre antes do jogador entrar em um estágio, pode-se 
escolher as cartas do baralho (no máximo trinta) que serão a munição para o 
combate. À personagem se move livremente nos cenários e a câmera é controlada 
através da alavanca C, que pode fixar a visão em quatro ângulos e três distâncias 
diferentes. Quando encontra um inimigo, a transição da tela de exploração para a 
tela de combate acontece e a área onde o jogador pode se movimentar é 
delimitada. A personagem não entra realmente no corpo a corpo com os inimigos. 
Quatro cartas aparecem na tela e cada uma delas corresponde a um botão do 
controle (A,B, X e Y). Apertando um deles, a entidade contida na carta aparece 
para lutar, As entidades podem ser de três tipos: arma (executa um ataque e 
desaparece), independente (ataca os inimigos até acabar sua energia) e invocação 
(criaturas aparecem para atacar ou para ajudar o jogador de outras formas). 
Assim que uma carta é esgotada, outra aparece em seu lugar. 


A maioria dos inimigos e cartas possuem um 
elemento que os define (fogo, água, terra, e 
planta) e, logicamente, cada tipo é forte contra 
um e fraco contra outro. Existem muitas e 
muitas cartas, umas raras e outras não, e 
para que elas possam combater, é necessário 
pegar jóias para alimentá-las. Enquanto elas 
combatem você não pode ficar parado, pois 
também está suscetível a ataques. 

Que complicação hein! Mas pode crer que, 
no calor da batalha, a coisa fica mais preta 
ainda e você só vai pegar o jeito depois de 
apanhar um bocado. 

Como primeiro RPG para o GameCube, Lost 
Kingdoms é um bom começo. A história é 
legal e sombria, os gráficos possuem 
momentos bons e outros nem tanto e a 
música dá bastante atmosfera ao game, 

que conta com a opção Dolby Surround, 
Pena que o sistema de combate é 
complicado e está mais próximo dos 
Card Games. Os fãs do gênero RPG 
que quiserem algo mais consistente 
vão ter que esperar por Phantasy Star 
ou The Legend of Zelda 
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Acertaram um chute bem no 
- meio das esferas do dragão! 


pra chegar e eu também demorei pra definir minha contribuição. Quando Dragon Ball Z chegou para nós, todo mundo 
já estava pautado. Menos eu. O Ronny chegou para mim e disse; “Quer fazer o review de Dragon Ball?” 
Minha resposta foi “Mas eu não gosto de Dragon Ball e não manjo nada desse tal de Goku...”. “Não tem problema. Dá uma 
olhada no preview que o Renato fez (edição 44) pra ter uma base.”, foi a resposta dele. Foi exatamente isso que eu fiz. 
Depois de ler a matéria e jogar The Legacy of Goku até o final, posso dizer que foi até melhor eu nunca ter sido um 


Tt: mês na redação rola uma briga pra ver quem vai fazer esse ou aquele review. Este mês, alguns jogos demoraram 


adorador das esferas do dragão (eu ia dizer “bolas” do dragão mas, graças aos céus, corrigiram-me a tempo...), assim dá 
pude analisar 0 game sem me deixar levar pelo gosto pessoal. Acho que os fãs da série não gostarão muito do que vão ler... 6 


Para os poucos que nunca ouviram falar de DBZ 

Aquilo que começou como um despretensioso mangá acabou se tornando um item 
japonês quase tão consumido quanto o sushi. DBZ combina muita ação com * 
mirabolantes cenas de luta e humor bizarro, criando uma mistura de estilos que 
cativou milhões de pessoas em todo o planeta. À evolução natural de um grande 
sucesso como este dita que, depois do mangá, animes, longas-metragens, toda 
espécie de cacareco e, é claro, videogames, têm que ser lançados. Muitos deles 
saíram tempos atrás para o Super Famicom, e alguns poucos chegaram a ser 
timidamente lançados nos EUA, pela Bandai, para o Super NES. Consegiiência: os 
nintendomaníacos ocidentais tiveram poucas oportunidades de praticarem seu Ki. E 
quando tiveram, foram em fracos jogos de luta 2D. À promessa era que isso mudaria 
com este novo título da Infogrames para o Game Boy Advance. Mas será que a 
espera valeu mesmo a pena? Vamos conhecer a história do game antes de saber a 
resposta para essa pergunta, 


O poder de DBZ 


O sumiço de Gohan 
Como Goku não vê seus amigos de infância há 
um bom tempo, decide marcar uma reunião com os 
caras na casa de Mestre Mutenroshi (Kame), seu mestre em 

artes marciais. Parte para lá com seu pequeno filho, Gohan. Antes que os 

bons amigos pudessem desfrutar do clima de trangiiilidade, um saiyajin chamado 
Raditz resolve colocar água no leite da rapaziada. Ele aparece do nada chamando 
Goku de Kakaroto e contando uma história de que os dois são irmãos, Segundo 
Raditz, Goku também é um guerreiro saiyajin e veio à Terra para eliminar a raça 
humana, mas de alguma forma acabou esquecendo sua missão e sua verdadeira 
identidade, tornando-se amigo dos humanos. Raditz quer que Goku o ajude a 
acabar com a vida humana na Terra. Como o herói de roupa vermelha e cabelos 
espetados recusa-se a participar de um plano tão sujo, Raditz agarra Gohan e 
desaparece debaixo dos olhos de todo mundo. 

Antes que Goku pudesse partir em socorro de Gohan, um outro ser indesejado 
aparece para espanto geral dos presentes. É Piccolo, inimigo mortal de Goku, que 
propõe uma trégua, pois Raditz é mais poderoso do que os dois juntos e não é de 
interesse de ninguém que ele consiga colocar as mãos nas holas do dragão, quer 
dizer, nas esferas do dragão (prometo que é a última vez que eu faço essa 
piadinha...). Goku fica desconfiado, pois Piccolo nunca deu motivos para o contrário. 
Como o inimigo de Goku não tem tempo a perder, resolve não esperar pela decisão 
dele e parte no 
encalço de Raditz, 
deixando o aviso de 
que se encontrará 
com Goku em breve. 
O herói, espantado 
com o comporta- 
mento de Piccolo e 
atormentado com o 
desaparecimento de 
seu filho, sohe na 
nuvem voadora € 
também parte rumo 
à “grande” aventura 
que o aguarda na 
Terra e no Céu, 


Nunca assisti a um episódio inteiro de DBZ. Algumas vezes tromhei por acaso com Goku e sua trupe quando mudava de canal, numa daquelas manhãs em que você não vai 
trabalhar e tem um monte de apresentadoras infantis pra escolher na TU. Isso até me dá vontade de assistir a mais episódios, mas se dependesse desse título desenvolvito 
pela Webfoot para me transformar num fã da série... boa tentativa, Webfoot, mas acho que vou assistir a um pouco mais de Sportu. 

Pronto, Falei. DBZTLOG é, no máximo, razoável. Há muitos erros em sua execução e, por vezes, não parece ser para GBA, mas para GBC. Muito simples, muito curto, muito 
fácil... muito pouco. Uma licença com tamanha força merecia um tratamento à altura. Talvez seja porque a Webfoot nunca fez jogos para um portátil Nintendo. Ou porque eles 
estivessem com os prazos apertadosce apressaram o desenvolvimento. O fato é que ainda existem outros games que exploram a marca sendo desenvolvidos para os consoles 
Nintendo — e é bom a Infogrames ficar mais esperta com quem, e como esse quem está trabalhando, senão vai acabar matando a galinha dos ovos de ouro. Tudo hem foi o 
maior lançamento do GBA até agora — no primeiro momento 300.000 unidades disponíveis para o mercado americano — mas é hem provável que muitos que compraram antes 
de jogar tenham ficado meio decepcionados. Como muitos leitores da NV estavam ansiosos por este game, nada mais justo do que dissecar cada aspecto dele. 


É 
: 
E 


sua jogabilidade. De nada atianta ter gráficos maravilhosos 
se na hora do vamos ver, 0 game é um lixo para se jogar. 
Não posso dizer que a jogabilidade de The Legacy of 
Goku é péssima, mas está hem longe de ser excelente. 
O game se enquadra no gênero RPG de ação — aquele em 
que os combates são em tempo real e não por turnos. Ou seja, Ro A 
está mais para Zelda do que para Final Fantasy. Só que existem 68,45 
muitos poucos elementos de RPG. Goku acumula pontos de 
experiência derrotando inimigos e sobe de nível, mas 
nenhum personagem se junta a ele no decorrer da aventura. Esses 
aumentos de nível são quase imperceptíveis: não existe um medidor de 
status € é preciso elevar muitos níveis para perceber que Goku ficou um 
pouco mais rápido, que suas porratas ficaram mais fortes, que ele está 
mais resistente a ataques e que pode voar para mais longe. Fora isso, 
nada muda. Dá pra subir de nível com um pé nas costas e não são poucos 
os lugares onde isso pode ser feito. Veja quais inimigos dão mais pontos 
de experiência e fique matando vários deles, entrando e saindo da tela 
onde eles estão. Se estiver com medo de ficar com pouca energia, 
tente fazer esse esquema num local onde existam ervas curativas, pois 
elas também reaparecem toda hora. Se não encontrar um lugar desses, o que é 
quase impossível, você pode gravar a qualquer momento e nem tem que se 
preocupar com uma eventual morte, pois quando continuar, sua energia estará 
Cheia novamente, mesmo se você tiver gravado o progresso quando estava com à 
vida por um fio. 
Existem pouquíssimos itens que não podem ser comprados, somente encontrados ou 
recebidos de outros personagens. Não existem itens para uso em combate, apenas 
itens de recuperação de energia, penas para vôo e alguns outros que você usa para 


resolver determinadas tarefas. Como, por exemplo, encontrar 
revistas de mulher pelada do Mestre Mutenroshi ou os ovos de uma 
mamãe dinossauro que não cuita direito de sua ninhada. Essas tarefas são 
muito fáceis e rendem alguns pontos de experiência, porém muitas delas 
E? não precisam ser completadas para dar andamento ao jogo. Esses objetivos 
paralelos bem que poderiam ser um pouco mais interessantes para 
incentivar o jogador a se aprofundar um pouco mais na história. 

O Legado de Goku é um game terrivelmente linear. Você dá um rolé pelo local 
onde está, descobre o que tem de ser feito, faz, e adeus! Depois de finalizar seus 
negócios em determinado cenário, você não precisa nunca mais voltar para lá. 

Ou melhor, você não consegue voltar para lá nem se quiser. Muitos outros RPGs 
também têm essa chatice da linearidade, mas são poucos os que proíbem o 
jogador de explorar novamente um local já visitato. 
A movimentação só ocorre em linhas retas: para cima, para baixo, para a 
esquerda e para a direita, Goku não se move na diagonal, o que acaha 
atrapalhando bastante na hora do combate. Sem falar que de vez em quando, 
ele pára de andar por uma fração de segundo, sem que você pare de 
pressionar o direcional. No começo, pensei que isso fosse um aviso de que 
havia algo escondido por perto, mas depois de um tempo concluí que era 
apenas um bug, isso atrapalha muito, ainda mais se for no meio de um combate. 
E falando em combate, não existe estratégia nenhuma neste jogo. Todos os tipos 
de inimigos que, diga-se de passagem, não são muitos, podem ser derrotados 
sempre da mesma maneira. É só atrair o inimigo para a sua área de alcance, 
dar uma porrada ou usar um poder, fugir um pouquinho e repetir o processo até 

derrubá-lo. À coisa mais difícil neste game é achar alguma coisa difícil. Pra piorar, o 

tempo total de jogo é muito pequeno. Eu terminei o jogo, completando todos os 

objetivos não obrigatórios, em pouco mais de cinco horas. Isso porque gastei quase 
uma hora aumentando o nível de meu personagem. É muito pouco para um RPG. 


E o resto? 

Uma das características mais marcantes de DBZ são os poderes que os personagens 
usam nas lutas. Nos mangás e no anime existem vários deles, E no game? Vamos 
contar; temos o Ki Blast (disponível logo de início), o Solar Flare e o Kame Hame Ha 
(aprendidos no decorrer do jogo). Três poderes. Dá pra contar nos dedos de uma 
mão e ainda sobra dedo, Todos eles têm sua utilização condicionada ao consumo de 
uma barra verde, situada logo abaixo da barra vermelha de energia. O primeiro é 
uma hola de fogo, o segundo são quatro holas de energia que atordoam os inimigos, 
eo terceiro é um raio que, dependendo do tempo que for carregado, fica muito 
poderoso e dá cabo rapidinho dos inimigos, além de ser disparado com o melhor: 
efeito sonoro do game: Goku gritando “Kame Hame Ha!!”. Pena que nenhum deles 
tenha o apelo visual dos desenhos. Pra compensar o número haixo de poderes em 
combate, Goku pode voar mantendo seu estoque de penas sempre alto. 

Bom, já que a jogabilidade não é lá essas coisas e as magias são uma mixaria, pelo 
menos os gráficos são bons? Infelizmente não. Não são ridículos, é verdade, mas 
também quem mandou Golden Sun sair antes e mostrar o que é possível ser feito 
com o hardware do GBA? À aventura é toda vista por cima e os personagens estão 
bem parecidos com os do anime. O problema está nos cenários, muito genéricos e 
repetitivos. Dentro de algumas casas, a coisa até melhora e o jogo exibe algo um 
pouco mais elaborado. Salvam-se as segiências de animação no estilo do anime, 
mas que só rolam na apresentação e no final do game. Uma vez ou outra, uma cena 
em “still” sinaliza uma mudança de etapa. 

A seu favor, The Legacy of Goku apresenta algumas músicas facilmente reconhecidas 
pelos fãs e também se mantém fiel ao humor da série. Mesmo se você não for um 
seguidor da saga, poderá sorrir de vez em quando, principalmente durante os 
diálogos de Goku e King Kai. 


. Ninguém falou que a gente iria alisar. É bem capaz de ter neguinho xingando a 
NI e pensando que a gente não gosta de DBZ. Não é hem assim. Aqui na redação, 
sou um dos poucos que não acompanha o desenho. Independente disso, nosso papel 
é dizer se um game é bom ou não. E depois de toda essa leitura, dá pra perceber que 
a nova aventura de Goku só é indicada para quem é fanzaço de Dragon Ball Z. Quem 
não tem afinidade com a parada, pode passar longe do jogo, pois não representa 
nada de novo ou de bacana. Ainda hem que já posso tirar este cartucho do meu GBA 


e colocar o Golden Sun de volta... IN) Eddardo rivgla 


Ajude Alphonse a desvendar 
os mistérios de Ovis 


série Tactics Ogre já se tornou um grande clássico. A saga teve 
Qro em 1994 com o título Ogre Battle (Super Nes) e seguiu firme 
BE TB em 1995, com sua continuação, Tactics Ogre (Super Nes) e em 1999 
com Ogre Battle 64 (Nintendo 64). Agora a série, desenvolvida pela Quest, está 
chegando ao Game Boy Advance com o título Tactics Ogre: The Knight of Lodis, 
Tradicionalmente, Tactics Ogre possui um enredo medieval épico, longo & 
complexo, cuja trama vai sendo desvendada aos poucos. 

A ilha de Ovis, situada a oeste do continente de Galícia, esteve livre do domínio 
do império de Lodis durante os últimos quinze anos, mas seus habitantes se viram 
forçados a se converterem ao Lodisismo. Ainda que a região sul, chamada Anser, 
tenha resistido, se entregou sem luta à colônia do norte, Rananculus. A situação 

é calamitosa e no momento não existe um lugar pacífico. Alphonse, o personagem 
principal da história e sócio da Order of the Sacred Flame (Ordem da Chama 
Sagrada), investiga a movimentação das tropas de Lodis em Rananculus. 

E conforme ele faz algumas descobertas, o confronto torna-se mais intenso. 

O grande barato de Tactics Ogre é que todas as decisões tomadas pelo jogador, 
constróem um final diferente para o jogo. Por isso, prepare-se para aumentar suas 
habilidades e fazer revelações incríveis. 


Estratégia é a alma do negócio 

Apesar da série sempre repetir o mesmo estilo de jogo, a fórmula de combate 
tático é sucesso. Assim, Tactics Ogre: The Knight of Lodis mantém-se parecido 
com seus antecessores. À jogabilidade baseia-se em turnos em que o jogador 
realiza o comando estratégico de suas tropas, avançando contra 0 inimigo no 
campo de batalha. Há uma infinidade de segiências, itens e classificações a serem 
definidos para cada um dos soldados sob seu comando. 

Entre as muitas funções do jogo, os guerreiros podem evoluir para diferentes 
castas: arqueiros, domadores de feras, ninjas, clérigos, espadachins e magos. 
Em um estágio mais avançado, ainda podem se tornar seres sobrenaturais 


como anjos, dragões ou mortos vivos. Cada uma destas evoluções será 
definida de acordo com as afinidades que o guerreiros possuírem com a 
casta. O jogador pode escolher cargos para os soldados e uma vez feito 


isso, não haverá mais mudanças. Assim, um soldado que se tornou | 
cavaleiro não poderá ser um mago. | 
Se um guerreiro for morto em batalha, poderá ser ressuscitado, voltará na 
condição de morto-vivo e não mais mudará de classe. | 
Em TOKL existem ainda seis poderes invisíveis que regem o mundo. Tais | 
forças são controladas pelos deuses e são conhecidas como elementos: | 
Vento, Fogo, Água, Terra, Virtude e Ruína. Cada personagem é regido por um 
elemento e herda todas as suas características. 

Isso pode influenciar diretamente as condições de batalha, pois no confronto 


entre elementos como Terra e Vento, ou Fogo e Água, um repelirá o outro. 
As batalhas acontecem em cenários 2D que ganharam um tratamento 
especial para simular um espaço tridimensional, exceto por sua perspectiva 
fixa. Sua visão de jogo é isométrica e você assiste a tudo de um ângulo de 
45º, Em cenários com chuva, o terreno pode ficar mais pesado” e o 
personagem se movimentará por uma área menor. 

Um dos pontos que mais pega é o fato de ser complicado para iniciantes e 
exigir conhecimento básico de inglês, pois a história é um forte atrativo. As 
dificuldades vão aparecendo no decorrer da aventura e mesmo para um bom 
entendedor da língua, prevê-se, no mínimo, duas horas de jogo para o domínio 
de todas as regras 

TOKL tem seu público garantido entre os estrategistas de plantão por sua 
Ótima jogabilidade e enredo envolvente, é um joguinho fácil na lista de 
imperdíveis. 
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[MAXIMUM DESTRUCTION” ES 


Destruição de carros no 
melhor estilo americano 


lém do beisebol, futebol americano e um café da manhã muito gorduroso, os 

norte americanos também adoram uma boa arena de destruição de carros 

Os famosos carros monstro, especialmente preparados para esse tipo de 
competição, utilizam pneus com mais de dois metros de altura e, neste game, 
ganharam armas para competir. À regra é não obedecer a nenhuma regra e ser 0 
único a ter o carro rodando no final da destruição. Vale colisão de frente, traseira 
& lateral, quanto maior a destruição, melhor será sua pontuação 


Para você se dar bem na arena, não basta fazer as melhores barbeiragens, é 
preciso ficar de olhos bem abertos para ver onde os itens especiais aparecem e 
ser rápido o bastante para pegá-los. Não economize munição, pois existe uma 
certa fartura de armas, procure um alvo fácil e mande bala. Outro segredo é pegar 
as ferramentas que surgem na tela, além de recuperar os danos do seu caminhão, 
você evita que 0 adversário use esse artifício. Saiba observar o momento certo de 
atacar e de fugir, caso um competidor esteja usando alguma arma não pense duas 
vezes & acelere para bem longe. São oito tipos diferentes de cenários e alguns 
deles possuem portais para áreas de bônus. Você pode jogar sem compromisso 
no modo Arcade ou encarar um desafio mais extenso no Championship — neste 
modo é possível fazer melhorias no caminhão. Com alguma sorte você também 
habilita carros secretos. Essa mania não tem a menor chance de contagiar o 


público brasileiro. 


abe quando você vai ao cinema a fim de subir o nível da adrenalina e entra 

numa: sala que está passando um filmaço de ação, com espionagem, carros. 

invocados e muito tiroteio? Pois é, Spy Hunter tem todos esses ingredientes, 
mas sem a parte que conta a trama do filme, ou sefa, você já leu o roteiro e não 
precisa perder tempo com a história, é só entrar em ação e ip direto aos objetivos. 
Sendo um superespiao você tem a seu dispor um carrão equipado: com um arsenal 
de guerra, que pode flutuar sobre a água & até se transformar em Uma motoca: 


Suas missões consistem em você completar objetivos seglenciais: Podem ser 
desafios de perícia ao volante — e esse tipo se repete muito —, testes de pontaria! 

£ interceptação de alvos, acontecimentos rotineiras na vida de um espião. 

No início você val precisar de'um tempo para se adaptar ao esquema de jogo, 

mas depois que você pega o jeito de pilotar os veiculos nos variados tipos de pista, 
como asialto, água e tenra, É só Uma questão de concentração para não passar em 
branco pelos alvos, Na tela, você possui seis marcadores: tempo, energia do veículo. 
combustivel, turbo, velocidade e munição. Seus inimigos também não deixam por, 
menos e aparecem em motos, carros equipados com lâminas nas laterais e até 
tanques de guerra: À cada fase completada, você ganha novas armas e segue na 
detonação. Um lance legal é que você possuí um regulador de brilho no menu de 
Pause & pode aumentar ou amenizar a luminosidade da telinha, Recomendado 


(5 4. para dias de múite chuva, 
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atingir tal marca foi a 
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O do mercado 
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1, inicia 


990, foi lançado o primeiro título da ei 


que também marcou 
Nwypresença em Dead or Alive 


Poucos games conseguiram captar o 
clima dos filmes dos misteriosos 
guerreiros japoneses como a série 
Ninja Gaiden. A fórmula do 
sucesso? Trama envolvente, 
narrativa eletrizante, cenas 
dramáticas entre as fases, reviravoltas no enredo, personagens 
carismáticos, inimigos impiedosos, armas exóticas mortais, 
revelação das técnicas ninja e ação, muita ação, 

Ryu Hayabusa combateu as forças do mal em três games principais: 
Ninja Gaiden (1986), Ninja Gaiden 1l: The Dark Sword of Chaos (1990) e 
Ninja Gaiden Ill: The Ancient Ship of Doom (1991), todos para 
Nintendinho. O Game Boy ganhou uma versão paralela, Ninja Gaiden 
Shadow (1991), um pouco diferente da série original, mas, ainda 
assim, um bom game. O Super NES recebeu apenas uma coletânea 
dos três episódios originais, Ninja Gaiden Trilogy, com gráficos 
levemente retocados e um sistema de password para facilitar o serviço. 
Assim, considerando apenas os episódios principais da saga do jovem 
Hayabusa, estamos há mais de dez anos sem um novo título da série. 
Rumores sobre um novo título fervilham há tempos, mas até agora 
nada de concreto foi divulgado pela Tecmo. Estamos com os dedos 
cruzados para a ressurreição de Ninja Gaiden no GameCube! 
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Mocchi e Suezo, dois dos bichinhos de Monster Farm — game que já 
atingiu a marca de 2,5 milhões de unidades vendidas no mundo todo 
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para ver quem conseguiria passar. 
pelos vinte e sete estágios. Embora: 
o game tenha recebido conversões 
para vários consoles na época, nenhuma 
chegou perto da qualidade do original. 
Apenas 0 NES teve êxito com a franquia, ao apresentar um 
título com a mesma temática, mas com jogabilidade 
diferente. Além das fases de ação, havia elementos de 
exploração e RPG, com direito a itens especiais e puzzles. 
Agora, após mais de quinze anos, uma sequência está 
sendo preparada para a nova geração de consoles, e 
esperamos que o GameCube também entre na festa. 
Comumente referido como o primeiro RPG da 
Tecmo, Secret of the Stars para Super NES revelou- 
se um título sem originalidade para o gênero. Seus 
ARA 6%, gráficos simples justificam-se por [NWNIM 
po (o) ele ter sido produzido no Japão, ANY 
o E E 
a sob o nome Agutallion, dois 
la St 1/29) es 5a anos antes de ser lançado 
pa no mercado americano. E, só para 
retificar a informação, este é o segundo 
»” RPG da empresa. Antes dele, o japonês 
Radia Senki saiu para Famicom em 1991 
Por fim, temos a série Monster Rancher, forte rival de 
Pokémon. Foram dois títulos para GBC e mais dois para GBA, 
desde 1999. Mas nós queremos mais da Tecmo além de lutas 
entre monstrinhos, já que isso é a única coisa que 05 consoles 
Nintendo receberam da empresa recentemente. 
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Competência e qualidade são as palavras que 
marcaram a história da Tecmo, e até hoje são 
associadas a seus games. A empresa está 


NOMENAÃO E 
Head-On 
Solomonts Club 


Solomon's Club 
Tecmo Bowl 


Tecmo Bowl GB 


Ninja Gaiden Shadow 


Ninja Eyukenden GB 


Captain Tsubasa vs 


E Rancher Batilecard 68 (G8C) 


Monster Farm Battlecard GB (Be) 


Monster Rancher Explorer (GBC) 


Solomon (GBC) 


| Monster Rancher Advance (GBA) 


Monster Farm Advance (GBA) 
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devendo um título para GameCube, mas essa 
pendência está cada vez mais perto de 
ser resolvida. Esperamos em breve jogar Dead 
or Alive, Ninja Gaiden ou Rygar no poderoso 
console da Nintendo. Mas, por enquanto, isso 
é só um sonho. (N) 
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jo-Tooie NI64 | ET uigi's Mansion GC 


Sou um veterano no Eu cheguei ao quarto onde Mario está 


mundo dos James, mas (E=29 aprisionado pelo King Boo, mas ele me fez lutar 
estou suando a camisa contra o Bowser e não sei como derrotá 
Para encontrar a entrada ta Samuel R. Vamin , TE e-mail 
caverna onde deve ser usada a Bowser Boo: 
chave de gelo e não obtenho Fique longe quando ele cuspir fogo. Ele jogará bolas com espinhos em cima de você. 


Aspire-as e mantenha a bola grudada na ponta do aspirador. Quando ele se abaixar 
para cuspir fogo, solte a bola na cara dele. 

Em seguida o verdadeiro vilão, Rei Boo, 
aparecerá. Use o aspirador nele e não fique 
parado. Após três aspiradas, a cabeça do 
Bowser se encaixará do lado contrário. 

Fuja para não ser atropelado. Volte a usar 0 
aspirador até detonar o fantasma. 


sucesso. Sei que ela fica na região 
de Hailfire Peaks, mas já tentei de 
tudo, até procurei na estação de 

trem. Podem me ajudar nessa? 
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Eu já detonei a bruxa Gruntilda em BT, mas ainda 
não aprendi a técnica “Glide” da Kazooie. Onde 
encontro Jamjars para que me ensine? 


Eduardo Pacheco, Via e-mail 


Megaman 64 N64 


Gostaria de saher como pegar todas as armas em 
Megaman 64. Mesmo depois de terminar o game, 
ainda sobrou espaço para alguns nomes no 
inventário de armas. 

Pedro, Via e-mail 


Você está no caminho errado, Edson. Veja onde fica o lugar 
certo para usar a chave: 

Depois de ter aprendido a técnica do Talon Torpedo, siga para 
Giltter Gulch Mine e estoure a pedra submersa na Waterfall 
Cavern. Use a passagem para chegar até o cofre de gelo e em 
seguida, use a chave de gelo e pegue o Mega-Glowbo. Leve-o 
para Humba em Isle of Hags — Pine Grove. Ela vai realizar uma 
mágica especial, transformando Kazooie em um dragão. 
Eduardo, a técnica Glide será ensinada somente para Kazooie 
numa plataforma em Hailfire Peaks, com acesso pela lcicle 
Grotto. Você precisa ter 660 notas musicais 


Mais um que não sabe pedir. Só para 
colocarmos a localização de todas as armas 
e como obtê-las, precisaríamos usar 0 
espaço de duas edições inteiras do Pergunte aos 
Er Pilotos, por isso, contente-se com a Shinning Laser, a 
(1) arma mais potente do game 

Você consegue essa arma se apresentar a Roll certos 

itens — com isso você já vai conseguindo outras armas. 
À primeira delas é a X-Buster, que você obtém após 
entregar a Jim, na cidade, os itens Beetle, Stag Beetle, 
Old Heater e Comic Book. A próxima é a Weapon Plans, 


localizada em um dos baús da Sub City 3, alcançada 
E É somente por meio da Drill Arm. Por fim, leve todos os 
às itens dos labirintos para o museu de arte para que a 
Le mulher de verde lhe entregue o raríssimo Prism 
Crystal. Fale com Roll para que ela crie a toda- 
poderosa Shinning Laser! 


Cartucho de Memária 


É possível apagar jogos salvos no cartucho de memória 
do NB4? Se a resposta for sim, como faço isso? 
Thiago Ferreira Pontes, Pelotas/RS 


Esta manha é velha, hein? Coloque um cartucho de jogo 
no seu aparelho, segure pressionado o botão Start e 
ligue. Você terá acesso às informações do cartucho de 
memória e poderá apagar as baterias indesejáveis. 


EMPACOU? 


Está travado em algum game 
Nintendo? Tem dúvidas cruéis 
que nem seu melhor amigo 
sahe responder? Mande sua 
pergunta para nossos pilotos! 


Jet Force Gem 


Não consigo pegar as peças “Power 
Cell” e “Stabilizer”. 


Anderson, vamos ganha se cumprir a missão do Floyd 
ensiná-lo a pegar três em 5.5. Anubis em um tempo muito 


Escreva para Anderson, Via e-mail peças em vez de duas: curto (no mesmo lugar onde estão 
Power Cell e as Cluster Bombs). A outra peça 
Nitrogen Tank está em uma caverna submarina, 
Ao embarcar em sua nave em embaixo da ilha, 
Sekmeht, Vela vai direto para as Stahilizer 
ruínas aquáticas. Aqui é a única Vá para a pirâmide em Mizar's 
região que contém duas peças da Palace e fale com o Rei Jeff, para 
nave. Procure o urso dorminhoco no que ele lhe entregue esta última 
meio da ilha. Ele lhe dará uma peça peça. Com a nave pane é : fa 
E se você lhe entregar os.Farplugs de levantar vôo para o Asteroid, onde 
Ee (tampões de io que Ses encontrará Mizar mais uma vez. 


pilotosCnintendoworld.com.br 
As dúvidas mais fregtientes: 
serão respondidas nesta seção 
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Banjo, o urso bonachão, foi criado pela 
Rare para estrelar um game de plataforma 
para Nintendo 64 ao lado de sua irriquieta 
companheira Kazooie.. Banj je era 
uma aposta muita alta da Nintendo na 
época e, como resultado, o game teve um 
ciclo de desenvolvimento muito prolongado. 
Como o personagem já estava pronto e o 
público já o conhecia através de revistas e 
internet, Banjo fez sua estréia antes do 
previsto, como piloto de kart, avião e 
hovercraft em Diddy Kong Racing. 
sempre bem-humorado e disposto para o 
que der e vier, o amigo urso quase sempre 
É Visto junto da passarinha que carrega em 
sua mochila, Músico habilidoso, Banjo 
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ENVELOPE COM 4] CROMO CARDS 
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Agora você pode 

curtir as aventuras de Goku 
e seus amigos em um 

livro ilustrado incrível! 
São 112 Gromo Gards 
para guardar e 

colecionar, com 


as melhores imagens, 

as grandes cenas de luta 

e muitas curiosidades 

no versos, com 

informações dos heróis 
toda a históri. 


romn Parie acenaniaie 


va Ui us CopEbidio, 
que viram displays para colecionar e brincar. 


Lançamento em SP RJ e RS. Em a no 


Saiba mais em www.heroi.com.br 


Peça também o Livro Ilustrado! era 


